Malacca — Pravidla hry — verze 2.0

Seznam hernich komponent:

12x Rarta lodé
24x karta béZnych akci, z toho:
8x Cervend Rarta 1itok (+ 1)
8% modrd Rarta obrana (+ 1)
8x zelend karta obchod (% 1)
16x karta specidlnich akci, z toho:
4x Cervend Rarta 1itoR (+ 2)
4x modrd Rarta obrana (+ 2)
4x zelend Rarta obchod (% 2)
2x Cervenomodrd Rarta vyckdvdni — iitoR nebo obrana
2x modrozelend Rarta vyckgvdani — obrana nebo obchod
40x stiibriidk.
20% zlatdR (hodnota 5 stribriidkil)
15% oboustrannd Rarta truhlicky (hodnota 10/20 stiibriidKil)
1% karta Rapitdna
8x karta postavy
12x karta vybavent, z toho:
4x 1itoR + 3 stribriidky
4x obrana + 4 stribriidky
4% obchod + 5 stiibrridRii




Uvod

Atmosféra v pfistavni Rrcmé v Malacce najednou zhoustla. Jd jsem nejvétsi pirdt! zatval Black,
Caesar a polozil svou Savli na stil. Nejvétsi pirdt se nepoznd podle svalii, ale podle chytrosti,
zasmdl se Rodrigo Orgofiez liSdcky a pohrdval si pritom se svoji bambitRou.

Nejvétsi pirdt md nejvétsi poklad, prohldsil svym hlubok ym hlasem rozhodné Henry Morgan a
ostatni pirdti zmlR[i. Presné za dvandct dni se zde sejdeme a ten, Rdo bude mit nejvic penéz, se
stane pirdtsk ym Rrdlem. Pravidla jsou jasnd: smi se Rrdst i zabijet, podvddeét i upldcet.

Budes to ty, kRdo dokdze nejlépe odhadnout ostatni a spravnou volbou je prechytracit?

Pfiprava hry

o Zamichejte Rarty lodi a poloZte je licem dolii doprostred stolu. Vedle poloZte Zetony penéz.
Zamichejte Rarty specidlnich akci a poloZte je licem dolit vedle balicku lodi.

* Kaidy hra¢ dostane 3 Rarty béznych akci: 1itoR, obchod a obranu, a 5 stribrridki.
 Losem se urci kapitdn, Rtery pred sebe umisti Rartu Rapitdna.

Cil hiry
o ysledek kaZdého Rola hry zdlezi na tom, jak se zachovaji ostatni hrici. Pokud umite

odhadnout jejich vimysly, miiZete toho lehce vyuZit ve sviij vlastni prospéch. Cilem hry je mit
na Ronci posledniho Rola co nejvic penéz. V pripadé rovnosti vitézi oba hrdci.

The round overview

KaZdé Rolo sestdvd z ndsledugicich fazi:
1 Phjerd lodi

Z balicku lodi sejméte horni kartu a poloZte ji licem vzhiiru doprostred stolu. Na Rartu lodi poloZte
pocet stribriidkii odpovidajici hodnoté ndkladu, Rtery prevdZi.



2.1 Akce pirdtii — sdzka

Pocinaje Rapitdnem vsichni hraci poloZi pred sebe licem dolii jednu Rartu akce a na ni libovolny
pocet penéz, Rteré tvori sizku pro dané Rolo (neni nutné sdzet nic). A2 odehraji vSichni hrdci, otoci
se nardz vsechny Rarty akci a vyhodnoti se vysledeR, Mohou nastat ndsledujict situace:

a) Pokud je celkRovy soucet vSech iitokii na zahranych Rartdch akci vyssi nez celkovy soucet
vSech obran, je lod’dobyta.

b6) Pokudje celkovy soucet vSech 1itoRil na zahranych Rartdch akci stejny nebo niZsi nez celkovy
soucet vSech obran, lod’je ubrinéna.
2.2 ARce pirdtii — vyplata

Obchodnici (hrdci, Rteri zahrdli Rartu obchodu)
a) Dobytd lod’
o Obchodnici ztrati vSechny vsazené penize. Tyto penize se
pridaji R ndRladu lodi a rozdéli si je vitocnici.
6) Ubrinénd lod’

* Obchodnici si vezmou zpdtRy vsechny vsazené penize a z banku uprostied si navic
vezmou tolik penéz, Rolik vsadili.

e specidlni pravidlo — Drhnuti paluby: Pokud hrdc jiZ nemd vitbec Zddné penize, miiZe
presto zahrdt Rartu obchodu. I RdyZ nic nevsadil, vezme si v tomto pripadé z banku 2
stiibriik y.
Utocnici (hrdci, Rteti zahrali Rartu 1itoRy)
a) Dobytd lod’

o Utocnici si vezmou zpét své vsazené penize.

* Rozdéli si vSechny penize z lodi i vSechny vsazené penize
obrdancii a obchodnikil. Penize se vZdy rozdéluji po jednom
stribriidRu po sméru hodinovych rucicek pocinaje hricem s kartou Rapitdna.
6) Ubrinénd lod’
o Utocnici ztrati viechny své vsazené penize, Rteré si rozdéli obrinci.

* Ddle odevzdaji do banku polovinu ze vsech svych zbyvajicich penéz (zaokrouhleno
doliy), nebot’ byli pristiZeni pti poRusu o pirdtstvi.



Obrdnci (hraci, Rteri zahrdli Rartu obrany)
a) Dobytd lod’

e Obrdnci ztrati vSechny vsazené penize. Tyto penize se pridaji
R ndkladu lodi a rozdéli si je uitocnici.

 Specidlni pravidlo — Tragick y hrdina: Pokud hrd¢ jako jediny
zahrdl Rartu obrany a vSichni ostatni hrdci zahrali Rartu iitoRu, ztrati sice tento hrdc
svoje vsazené penize, ale miiZe si do ruky vzit jednu Rartu specidlni akce z balicku
uprostred.

6) Ubrinénd lod’

* Obrdnci si vezmou zpdtRy vSechny vsazené penize a navic si rozdéli veskeré vsazené
penize 1itocnikil.

o Zdroveti si kaZdy vezme do ruRy jaRo bonus jednu Rartu specidlni akce z balicku up-
rostred.

e POZOR! Neucelnd (zbytecnd) obrana: Pokud nikdo nezahril Rartu 1itoRu, neziska-
Jji obrinci Zddné penize, ani si neberou Rartu specidlni akce, jen si mohou vzit zpét

vSechny své vsazené penize.

3 Konec Rola a posun Rapitina
*  Hrddi si vezmou zpét do ruky své zahrané Rarty béZnych akci.

* Karta Rapitdna se posune po sméru hodinovych rucicek R dalsimu hrici.

4 Konec hry

* Hra trvd celkem 12 Rol, coZ odpovidd 12 kartdm lodi, Rteré postupné proplouvaji Malack ym
prilivem. Hra Ronci poté, co Malackou 1iZinou projede posledni lod.

Karty specidlnich akci

* Kartu specidlni akce ziskd RaZdy hrdc za ispésné zahrini Rarty obrany.
» Kartu specidlni akce miiZe hrd¢ zahrdt RdyRoli béhem hry misto Rarty béZné akce.

 Specidlni akce jsou pouze na jedno pouZiti. Po kole, Rdy byla karta specidlni akce zahrina,
se odlozi dospod balicku karet specidlnich akci.



Karty specidlnich aRci jsou:

UtoR +2 — Pocitd se jako béZnd Rarta titoku s hodnotou titoRu 2.

Obrana +2 — Pocitd se jako béZnd Rarta obrany s hodnotou obrany 2.

Obchod x 2 — Pocitd se jako béZnd Rarta obchodu, ale pti tispésném obchodu ziskd
hrdc z banku dvojndsobek vsazenych penéz.

Vyckdgvdni 1itoR /obrana — Po odRryti vsech zahranych Raret akci si hrdé vybere, zda
chce zahrdt bud’béZnou akci iitoRu, nebo béZnou akci obrany.

Vyckgvdni obchod/obrana — Po odRryti vSech zahranych Raret akci si hrd¢ vybere,
zda chee zahrdt bud’ béZnou akci obchodu, nebo béZnou akci obrany.

Kapitdn Morgan radi, aneb zdklady strategického uvaZovdni ve hie

Malacca md jednoduchd pravidla, ale presto otevird SiroRou Skdlu strategick ych moZnosti, Které
mohou zacdtecniky snadno zmdst. Ve hte neni Zddnd ndhoda, vse zdvisi na spravném odhadu
umyslii ostatnich hrdci. Podle ceho se tedy orientovat? Pro promyslené rozhodovdini ve hie je
duileZité pochopit, kdy je vyhodné zahrit jakou akgi:

Obchod

Nejvétsich ziskii miiZete dosdhnout, pokud se vam podati obchodem zdvojndsobovat sviij vklad.
Pokud ale vSichni budou uvaZovat stejné, tj. zahraji obchod a vsadi hodné penéz, stali jediny
litocnik a ziskd nejen bohatstvi z lodi, ale i veskeré vklady obchodnikii. Pokud tusite, Ze lod’ bude
i bez vaseho prispéni ubrinéna, vsadte vsechno, co mdte, na Rartu obchodu.



Vtok.

Utok je vyhodné hrit zejména, pokud jste presvédcent, Ze ostatni hrdci obchoduji a vsadili hodné
penéz. Pokud tedy hrdli pred vami poloZili na své karty dost penéz, miiZete zRusit jim je uRrdst.
Utok je dobry rovnéz, pokud je ve hte zrovna bohatd obchodni lod.

Pokud mdte mdlo penéz, neni vZdy nejlepsi pouze itocit — bohati hrici pak budou snadno hrit
obranu a ziskdvat dalsi vyhodu ve formé specidlnich Raret.

Obrana

Akge obrana se hraje proti bohatym pirdtiim, Kteri tak mohou pfijit aZ o polovinu svého jméni.
Uspésnou obranou ziskdte navic Rartu specidlni akce, Rterd vam miiZe hodné pomoci. Nejhorsi je
zahrdt obranu, RdyZ vsichni ostatni obchoduji — nedostanete nic a oni si v Rlidu zdvojndsobi svoje

sdzky.

Pri rozhodovdni vam ddle mohou pomoci ndsledugici faktory:
Ve sdzek,
Obchod je jedind akce, na Kterou se doopravdy vyplati vsadit néjaké penize. Sdzkou na iitok nebo

obranu pouze predstirdte, Ze hrajete obchod, abyste zmdtli ostatni.

* 1ysoRou sizkou provoRujete ostatni hrdce K uitoRu — Rdybyste totiZ opravdu zahrili obchod
a lod’ by nebyla dobyta, ziskali byste nad nimi vyhodu.

*  Nizkd sizka naznacuje, Ze nejspis neobchodujete, protoZe by se vam to mdlo vyplatilo.
®Postaveni pri sdzeni
Pokud po vds jesté hraji dalsi hrici, mohou podle vasi sizRy poznat, co jste nejspis zahrdli. Vysok-
ou sdzkou naznacujete, Ze obchodujete. Naopak Zidnd sizka znaci nejspis 1itok nebo obranu.

* Jako posledni pi sazeni mdte moZnost odhadnout akce ostatnich, a mdte tedy velkou vyho-
du. MiiZete si napriklad dovolit zahrit obchod a vsadit opravdu hodné penéz, pokud si
myslite, Ze lod’ bude ubrinéna.

* Pokud hrajete jako posledni 1itok nebo obranu, nic nevsizejte — neni uZ Roho mdst a o vsa-
zené penize miiZete v pripadé neiispéchu prijit!
Hodnota lodé
Utocit se vyplati spis na velké lodé, nebot je z nich vice penéz. S malymi se spis obchoduje. Tuto
zdRladni logiku [ze ale i otocit proti ostatnim hraciim a prechytracit je.

» Pokud pripluje lod”" s malym ndkladem, zRuste predstirat obchod stiedné velRou sdzRou,
ale pritom zaiitocit. PoRud na to ostatni skoci, budou také obchodovat a vy je pripravite o
vsazené penize.



 Pokud pripluje velkd lod] je jeji ndklad velk ym [dRadlem. MiiZete tak zRusit zahrdt obranu
a chytit ostatni hrdce pri iitoRu. Hrdt obchod na velkou lod je dost riskantni pravé proto, Ze
se ji zrejmé néRdo pokusi stejné dobyt.

Bohatstvi pirdtil

o (Cimjste bohatsi, tim vic vds boli byt chycen pfi netispéSném iitoku — ztratite totiz polovinu
penéz, Rteré jste si nashromdZdili. Z tohoto diivodu bohati hrdci vétsinou 1itoci méné nezli
hrici bez velkého bohatstvi. Toho [ze vyuZit napriklad tak, Ze proti bohatym hraciim budete
hrit velké sazRy na obchod a tak je budete pomalu dohdnét.

*  NaopaR nejchudsi pirdt asto hraje ze zoufalstvi iitoR, Lze proti nému hrdt snadno obranu
a ziskat tak specidlni Rartu.

Morganovy rady pro stredné pokrocilé

Jakmile hraci porozuméji zdkladni dynamice hry, Malacca odhali dalsi Rosaté vrstvy strategického
uvaZovdni. Pokud chcete zvitézit, musite najit zpiisob, jak ziskat nad ostatnimi vyhodu.

Poznej svého nepfritele!

Zdkladni taktikou je pochopit, jak uvaZuji ostatni, a pak byt drsnéjsi, odvdZnéjsi a nepronik-
nutelnéjsi nez oni. Predstavte si, Ze jste v situaci svych spoluhrdci, rozvaZujete rizika a déldte
volbu, Rterd vam md zajistit vitézstvi. ZvaZujete, jak hrdli hrici pred vami a po vds. Kdo riskuje
a jak moc. Kdo stoji mezi vami a vitézstvim a Rdo je nepodstatny. Pokud porozumite, jak chtéji
zvitézit druzi, miiete sami ucinit takové rozhodnuti, abyste ziskali vyhodu ¢i minimalizovali
riziRo ztrdty.

NastraZ [écku!

Posledni hrici v RaZdém Role maji strategickou vyhodu, protoZe znaji sizRy hrici pred nimi a
mohou se [épe rozhodnout. Zacinajici hrdci si ale nemuseji zoufat. Mohou svoji sizkou ovliviiovat
ostatni.

*  Pokud ve spravnou chvili vsadim velRou ¢dstku, mohu primét ostatni hrice R presvédcent,
Ze obchoduji. To vyprovoRuje 1itoR, Pokud jsem ale cdstRu vsadil ve sRutecnosti na itok,
nikoliv na obchod, spojim své sily s jejich vitokem proti hrdciim, Rteri brani.

* Ve stejné situaci miiZe byt ale lepsi zahrdt obranu. Pokud titocici hrdci maji vic penéz neZ
ti, Ktefi brdni, tispésnou obranou je mohu pfipravit o polovinu jefich bohatstvi, coZ miiZe byt
mnohem vic, neZ bych ziskal z rozdélené Roristi jaRo iitocnik,



Vyuzij specidlnich pravidell

Predved pirdtsk y um necekanym rozhodnutim.

* Do pristavu priplula bohatd lod. Zaclinajici hrdli zavitocili a ostatni je prohlédli a pridali se
R nim. Je jasné, Ze lod bude dobyta. Obchodovat jiZ nemd smysl, ale Tragick y hrdina umoZni
ziskat specidlni Rartu, Rterd je cennéjsi neZ Rotist délend mezi mnoho pirdtil.

5. RozSiteni hry

5.1 Postavy

Pri pripravé hry si RaZdy hrdc vylosuje Rartu postavy, Rterou poloZi licem vzhiiru pred sebe. Ostat-
nim sdéli, za koho hraje a jakou md specidlni vlastnost. Na zacdatRu hry obdrZi misto 5 stiibrridRii
tolik, Rolik je uvedeno na Rarté postavy.

Henry Morgan: zacind s 5 stribriidky
Pokud 1ispésné zahraje Rartu obrany, vezme si z banku 3 stribrridky.

Plati i pro ispésné zahrini specidlni Rarty obrany + 2 nebo specidlni Rarty
obchod/obrana nebo 1itok /obrana, pokud se rozhodne vyuZit obranu.

Pierre Le Picard: zacind se 3 stiibriidky

Na konci kazdého Kola si z banku vezme 1 stiibriidk,

Rodrigo Orgofiez: zacind s 9 stiibriidk y

Nemd Zddnou schopnost, ale hodné penéz do zacdtRu.

Black Caesar: zacind s tolika stiibriidky, Rolik je ve hie hrd(i.

Pokud vsichni hrici zahraji stejnou Rartu akce, ziskd tolik stribriidRii, Ro-
lik je ve hie hracii. Do plati i v pripadé, Ze néRterd ze zahranych Raret byla
Rarta specidlni akce daného typu (iitoRu, obrany nebo obchodu), anebo karta
specidlni akce vyckgvdni, pokud hrdc nakonec zvolil akci daného typu.




Zheng He: zaclind se 3 stiibrridky

Pokud 1ispésné zahraje Rartu obchodu, vezme si na Ronci kola z banku navic
+ 3 stribriidk y. Platii pro uispésné zahrini specidlni Rarty obchodu x 2 nebo
specidlni Rarty obchod/obrana, pokud se rozhodne vyuZit obchod.

Sayyida al Hurra: zacind s 5 stiibriidky

Vybird si kartu specidlni akce ze dvou — poRud ziskd Rartu specidlni akce,
lizne si dvé, podivd se na né a jednu odloZi na odhazovaci balicek, Raret
specidlnich aRci.

Laskarina: zacind s 5 stiibriidky

@ Na zacdtku hry si lizne jednu Rartu specidlni akce.

Ingrid Hammar: zacind se 4 stribriidky
Pokud 1ispésné zahraje Rartu titoRu, vezme si z banku + 3 stiibriidR y.

Plati i pro 1ispésné zahrani specidlni Rarty iitoRu + 2 nebo specidlni Rarty
1itoR /obrana, pokud se rozhodne vyuZit iitok,

5.2 Vybaveni

Na zacdtku Rola, jesté pred otocenim nové Rarty lodi, si v potadi od zacinajiciho hrice kaZdy hraé
miiZe Roupit jednu Rartu vybaveni. KaZdd karta vybaveni stoji 5 stribriidRii. Hrdc siji vyloZi pred
sebe a ziistavd mu do Ronce hry. Je mozné si v pritbéhu hry koupit i vic vybaveni stejného druhu,
odmény se v takovém pripadé scitaji. Pokud Rarty vybaveni dojdou, neni moZné dalsi vybaveni
daného typu nakupovat. Ve hie jsou ti druhy Raret vybaveni:

Lepsi iitoR,

Pri uspésném zahrdni Rarty vitoRu (lod je dobyta) si vezme hrdc s touto Rartou vy-
baveni 3 sttibriidky z banku navic.




Lepsi obrana

Pri iispésném zahrani Rarty obrany (lod je ubranéna, Rdyz alespoti jeden hrac iitocil)
si vezme hrdc s touto Rartou vybaveni 4 stribriidRy z banku navic.

Lepsi obchod

Pri uspésném zahrani karty obchodu (lod je ubranéna) si vezme hrdc s touto Rartou
vybaveni na Ronci Rola 5 stribriidRi z banku navic.

Lepsi obchod nelze vyuZit, pokud hric na Rartu obchodu nic nevsadil.




