YPSILONIE

Cesta do vyjmcnované zeme

Pracovni listy



Prijemny cas straveny s hrou Vam preji autorky Barbora Mazurkova a Barbora Nosalova.
Za pomoc dékujeme Tereze Schejbalové, Ondreji Karesovi,
Krystofu Kozakovi a Veronice Nemejovské.
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Slovo ivodem - co to je Ypsilonie?

| kdyZ Ypsilonie mize na prvni pohled vypadat pouze jako zabavna deskova hra s tématikou vyjmenovanych
slov, je to ve skutecnosti propracovana metodicka pomucka pro jejich vyuku a nacvik.

Kontext, zazitky a emoce vyrazn€ napomahaji procesu uceni - a tak jakakoliv aktivita spojena s Ypsilonii fixuje
détem tolik obavana vyjmenovana slova. Cim castéji v Ypsilonii pobydou, tim vice slov, v nichZ se spravné pise
ypsilon, si zapamatuiji. Jina nez s tvrdym y v koreni po obojetnych souhlaskach tu totiz nepotkaji!

Ypsilonie predstavuje komplexni svét, podobny tomu naSemu a zaroven tolik odliSny - a je zabava ho védomé
poznavat a mluvit o ném - a ucit se pfi tom spoustu novych véci! Herni prvky jsou koncipovany tak, aby déti
bavilo hrat Ypsilonii i vicekrat za sebou.

Kli¢ovou aktivitou pfi hre je ¢teni karti¢ek s kratkymi prihodami z Ypsilonie. Dé&ti si tak nenasilnou formou
procvicuji pochopeni textu. Zaroven chapou prakticky vyznam spravného cteni, nebot texty na kartickach maji
zasadni vyznam pro jejich uspéch ¢i netspéch ve hre.

Hra Ypsilonie tedy mulze slouzit i jako komplexni material k vyuce, at uz primo ve Skole nebo jako zabavné
procvi¢eni doma. Tato prirucka je sestavena tak, aby se co nejvice vyuzil pedagogicky potencial Ypsilonie

K ¢emu vSemu muze byt Ypsilonie dobra?

Nasledujici materialy v této prirucce slouzi jednak k pripravé na praci s hrou (usnadni détem pochopeni pra-
videl a orientaci ve hre), ale predevsim k vypravéni o hie a vstirebani zazitka ze hry. Koncepce tedy odpovida
modelu E-U-R, tj. evokace, uvédoméni, reflexe. Materialy zaroven pracuji s rozvijenim kompetenci komuni-
kacnich a jazykovych. Déti se mohou zdokonalovat v porozuméni textu, vypravéni pribéhl a tvorbé rliznych
slohovych Gtvard, v pravopisu a gramatice. Navic Ypsilonie rozviji konkrétni znalosti z oblasti Clovék a jeho
svét a Clovék a priroda. Ve hite déti poznavaji mnoho méné znamych zvitat, rostlin, krajin i réiznorodych oblasti
lidského Zivota.

Dulezité je, ze tyto nové kompetence a znalosti déti ziskavaji v jednotném svété Ypsilonie a ve spojeni se za-
zitky ze hry. PFi hrani prozivaji rizné emoce a sbiraji zkusenosti, proto si mnoho znalosti osvoji snadnégji nez
drilem. Zaroven vse probiha v jednoticim kontextu vyjmenované zemé - déti tak mnohem lépe udrzi dlouho-
dobéjsi pozornost a rozvijeji prirozené jednu oblast od druhé.

Vyjmenovanou zemi Ypsilonii Ize vnimat jako svét fantazie, nebo ji mizeme propojit ¢i srovnavat se svétem,
ktery déti obklopuje - proto se mlze tak snadno stat odrazovym mustkem k tématdim z oblasti Clovék a jeho
svét a Clovék a priroda. Diky této priru¢ce mohou déti své znalosti zkouset a aplikovat.

Pracovni listy byly pripraveny pro samostatnou praci déti doma i ve skole. Na zavér naleznete kli¢ s reSenim,
aby si déti mohly svoje reSeni samy kontrolovat.

Pribéhy o Klukacovi a Holkajdé pak uZ predstavuji klasické doplnovacky, které ovéruji znalosti spravného
psani meékkého i a ypsilon. Pribéhy nejsou nijak spojeny s Vyjmenovanou zemi, aby nedoslo k mylce - vzdyt
prece ve Vyjmenované zemi ma byt vzdy v koreni ypsilon!




Co najdete v pracovnich listech a jak s nimi pracovat

Pracovni listy mohou déti vypracovavat samostatné nebo ve skupinkach - idealng€ po ¢tyrech. Pracovni listy
casto primo vychazeji ze hry Ypsilonie, déti by proto mély mit hru pred sebou k dispozici.

Pracovni listy jsou ¢lenény do nasledujicich ¢asti:

e Pracovni listy 1-12 Ize vyuzit uz pred samotnou hrou - déti se tak seznami s prostrredim hry a snaze pronik-
nou do herniho prostredi.

e Pracovnilisty 13 - 19 je vhodné pouzit bezprostifedné po hrani nebo i s odstupem.
e Pracovni listy 20 - 29 jsou urc¢eny pro cilenou praci s jednotlivymi vyjmenovanymi slovy nezavisle na hrani
hry. Obsahuiji stejny typ Ukold, ale v kazdém pracovnim listu jsou bud pouze slova vztahujici se k jedné &asti

hry anebo pouze s ypsilon po jednom z obojetnych pismen. Mdzete si tedy vybrat pracovni listy podle mini-
her (napriklad pracovni list k BydZzovu) nebo podle pismen (napfiklad pouze slova s PY v koreni).

Co pouzit pred hrou?

Pracovni list 1, 2, 3 - prdace s legendou (¢teni s porozuménim, prdce s klicovymi
informacemi)

Cil

e Seznameni s hrou, seznameni s kontextem Ypsilonie.

e Porozuméni textu, schopnost prevypravét déj a vystihnout klicové informace z néj.

Popis ukoli

Tyto pracovni listy pracuji s minilegendami, tj. texty, které se vazou k jednotlivym hernim kvadrantlm (¢astem
herni plochy, tzv. minihrdm). Pracovni listy vychazi ze tfech hernich kvadrant(: mésta BydZov, vesni¢ky Neza-
myslice se svym okolim a Vystrkova s farmou a hradem Vystejnem. Rovnéz se dotykaji Pomocnikd - Zlutych

karet, které pri hie détem pomahaji, a Darli - hnédych, oranZovych a zelenych karet, které je pri hfe nutné
ziskat a odnést na cilové policko.

Jak s pracovnimi listy 1, 2 a 3 pracovat
S pracovnimi listy Ize pracovat rliznym zplsobem:

e Precteme détem nahlas minilegendu z pracovniho listu, déti poslouchaji a nasledné odpovidaji na otazky
v pracovnim listu.

e VSechny dé&ti si samy prectou minilegendu a odpovi na otazky v pracovnim listu.

o Déti rozdélime do skupin. Kazda skupina dostane jednu ze tfi miniher s odpovidajicim pracovnim listem.
Pak si spole¢né precte odpovidajici minilegendu na pracovnim listu. Ukolem skupiny je odpovédét na otaz-
ky v pracovnim listu a poté minilegendu prevypraveét détem z ostatnich skupin, které pracovaly s jinou mi-
nihrou a jinou minilegendou. VSichni tak ziskaji predstavu o tom, co se v Ypsilonii déje. Po seznameni s mi-
nilegendami mize nasledovat samotné hrani miniher ve skupinkach (kazda skupina hraje “svou” minihru).




Pracovni list 4, 5, 6 - porozuméni kartickam uddlosti (¢teni s porozuménim)
Cil
o Seznameni s typy udalosti, k nimz muaze ve hie dojit, a jak se pfi nich zachovat.

e Funkéni porozuméni textu, schopnost abstrakce.

Popis ukolu

Tyto pracovni listy se tykaji porozuméni pribéhovym kartickdm (tj. modrym a ervenym kartickam) a jejich
funkci pri hie. Ukoly maji détem pomoci pochopit, co vlastné maji p¥i hrani udélat, kdyZ si danou karti¢ku
vytahnou. Efekty (napfr. kolo nehrat, posunout se na jiné misto, ziskat Pomocnika apod.) jsou totiz ukryté za
pribéhy, a tak neni pro déti vzdy lehké tuto herni instrukci okamzité rozpoznat. Zaroven je prave tato doved-
nost jednim z klicovych prinost hrani Ypsilonie.

Toto cvi¢eni umozZiiuje propojit ¢tenarskou gramotnost s logickym uvazovanim.

Jak s pracovnim listem pracovat
e Pracovni listy jsou sefazené od nejlehc¢iho po nejvice obtizny. Doporucujeme proto zachovat poradi Gkold.

e Déti mohou plnit tkoly samostatné nebo ve skupinkach.

2o
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Pracovni list 7, 8, 9 - sezndmeni se s plochou hry

Cil

o Seznameni s plochou hry, resp. s jejimi jednotlivymi kvadranty - lokalitami (vesnici Nezamyslice, méstem
Bydzovem a Vystrkovem s farmou)

o Cilem téchto pracovnich listd je evokovat Siroké pole pro naslednou diskuzi, kterd umozni zamérit se na

sloZité nebo nezvyklé pojmy na hernim planu a propojit tak celé téma s $ir§im okruhem Clovék a jeho svét
a Cloveék a priroda.

Popis ukoli

Zvolené otazky jsou zde velmi rliznorodé a oteviraji Siroky prostor pro naslednou diskuzi. Spousta zobrazenych
pojmu se v bézné mluvé nepouziva a déti se s nimi takto nenasilnou formou seznami a snaze si je zapamatuiji.




Jak s pracovnim listem pracovat

S pracovnimi listy Ize pracovat rliznym zplsobem:

o D¢éti si mohou vybrat, na které otazky znaji odpovéd - a na ty odpoveédét.

o Ucitel/ka mlze détem vybrat otazky, které maji zodpovédét.

o Déti mohou soutézit, kdo zna vic odpovédi.

o Deéti mohou spole¢né€ odpovidat a spole¢né€ hledat odpovédi na internetu nebo ve slovnicich.
e Deéti mohou samostatné hledat odpovédi na internetu nebo ve slovnicich.

o Deéti mohou vytvaret dalsi obdobné otazky a Ukoly pro ostatni.

Tyto pracovni listy jsou bez klice.
Pracovni list 10, 11, 12 - kudy vedou cesticky

Cil
o Seznameni s cestami a plochou hry.

z 1

o Aktivni odpocinek zapojenim jiné ,matematické” ¢asti mozku, postiehu a logického uvazovani s orientaci
v mape€.

Popis ukolt
Tyto pracovni listy obsahuji matematické a logické minihadanky, které vychazeji z hernich poli¢ek na hernim

planu. Herni plan je tedy nezbytné mit pred sebou. Zamérné zarazuji zcela jiny styl, ktery bude pro déti ob-
zvlastnénim a mozkovou rozcvickou.

Jak s pracovnim listem pracovat
S pracovnimi listy Ize pracovat rliznym zplsobem:
e Déti mohou soutézit, kdo ma driv a spravné poli¢ka spocitana.

o Dé&ti mohou vysledky nejdriv odhadovat a pak teprve presné pocitat.

o Dé&ti mohou vymyslet vlastni obdobné ukoly a vzajemné se zkouset.




Co pouzit po hre?

Pracovni list 13, 14, 15 - co se stalo v...

Cil

o Pouziti vyjmenovanych slov v kontextu, fixace pravopisu a vyznamu slova.

» Rozvoj fantazie a tvlrciho psani ve zndamém kontextu.

o Osvojeni ¢i trénovani slohového Gtvaru vypravéni - psanou nebo Ustni formou.

Jak s pracovnim listem pracovat

Déti sestavi kratky pribéh s pouzitim vybranych slov. Obtiznost ukolu Ize nastavit individualné.
o Déti mohou vytvorit jednotlivé udalosti nebo souvisly text.

o Dé&ti mohou pouzivat vSechna slova z jednoho radku, nebo jenom 2 ¢i 3.

o Dé&ti mGzou pribéhy vymyslet samostatné i ve skupiné.

o Déti mohou vytvorit pribéh tak, aby v ném nebylo Zadné slovo s mékkym ,i” v koreni - tj. s bi, fi, li, mi, pi,
si, vi, zi.

o Dé&ti mohou vymyslet pribéhy tak, aby odpovidaly urcitym efektm ze hry (napr. ¢ekej, presun se na urcité

misto, ztraci§ Pomocnika, ztraci§ Dar, vymeénis se s protihraéem, hazis jesté jednou, vraci$ se do domecku,

2.
Pracovni list 16 - vypravéjte, popisujte, povidejte si

Cil

e Rozvoj fantazie a zapojeni emoci pri charakteristice osob, mist a udalosti pfi reflexi hry.

Jak s pracovnim listem pracovat

Tento pracovni list je uréen pro ucitele/ucitelky a obsahuje tipy na psani nebo vypravéni po hre. Jednotlivé
ukoly Ize zkopirovat na papir a zadat détem jako samostatnou praci.

e VSechny ukoly mohou déti psat jako sloh nebo vypravét Ustné.

« Ukoly mohou slouzit jako odrazovy mustek k diskuzi.

o Uvedené ukoly by mély byt inspiraci pro dalsi podobné.




Pracovni list 17 - denik cestovatele po Ypsilonii
Cil
» Fixace vyjmenovanych slov bez stresu, zda se déti nespletou.

Jak s pracovnim listem pracovat

Denik cestovatele je tzv. ,tvrda” doplriovacka. Déti v tomto Ukolu dopliuji pouze tvrdé y (kratké nebo dlouhé).
Pracovni list 18 - mdj denik z Ypsilonie

Cil

» Vlastnimi slovy prevypravét pribeh, ktery se détem béhem zazitkd ze hry stal.

Jak pracovnim listem pracovat

vvvvv

se jim béhem hry prihodily a maji k nim emotivni vztah.
Variace 1: Dé&ti piSou pohled nebo dopis.

Variace 2: Dé€ti piSou pouze klicova slova ze zazitk( z hrani (stanovujeme 5 ¢i 10 - podle stari déti a ¢asu), mu-
zeme omezit na slova s ypsilon v koreni.

Pracovni list 19 - jak to bylo?

Cil
e Pouziti vyjmenovanych slov v kontextu.

e Rozvoj fantazie.

Jak s pracovnim listem pracovat
Dé&ti maji samy vymyslet, co bezprostiedné predchézelo a naopak nasledovalo dané situaci.
o Déti si mlzou vybrat véty, které chtéji rozvijet.

o Ucitel/ka zada véty nebo pocet vét, které maji déti rozvijet.

o Déti také mohou pracovat ve dvojicich. Prvni ve dvojici vymysli zacatek prib&éhu, druhy pribéh dokondi. Lze
délat bud oteviené, kdy se déti vzajemné radi, nebo skryté, kdy kazdy vymysli svou ¢ast a az nasledné obé
propoji. Vznikly pribéh pak sdili s ostatnimi.




Cilena prace s vyjmenovanymi slovy
Pracovni listy 20-29 - gramatika
Cil

e Prace se slovy s ypsilon v koreni

o Upevnéni gramatiky a jazykového systému

e Propojeni pravopisu a mluvnice - slovni druhy, odvozovani, slovotvorba, pribuzenské skupiny

Jak s pracovnim listem pracovat

Pracovni listy se slovy ze hry obsahuji koncepéné stejné tkoly, ale slova jsou v nich pouze s ypsilon po jednom
z obojetnych pismen (pracovni listy 20-26) nebo pouze z jedné minihry (pracovni listy 27-29). Ucitel/ka si
muzZe vybrat pracovni listy podle toho, co zrovna probira, ¢i podle toho, co potrebuje fixovat.

Mdazeme pracovat pouze se slovy k jedné minihre. Napr. déti si zahraji minihru a vezmou si pracovni list se
slovy ze hry a ten si samostatn€ nebo ve skupiné vyplni.
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Pracovni listy



Pracovni list 1 - prace s legendou o Nezamyslicich

1. Prectete si nebo poslechnéte minilegendu o vesnici Nezamyslice:
Dobrodruzstvi v Nezamyslicich

Uprostred Nezamyslic je vybornd lékarna. Pani Viybornd tam &eka na IéCivé byliny, aby z nich pfipravila masti
na hmyzi stipance, smési na jasnou mysl nebo lécivé odvary na vyrony a vylomeniny. Prines ji jako ddrek pe-
lynék z bylinkarstvi U Neomyiné baby, dobromysl od péstitele Syrovatky nebo zlatobyl z Vlyrobny masti. Kdo
bude se dvéma rdznymi bylinami u pani Viyborné prvni, ziské od ni ismév, ktery mysl zbystri.

2. Odpovézte na otazky podle legendy:

a) Jaké Dary - byliny se v Nezamyslicich sbiraji?

3. Prevypravéjte dulezité informace kamaradim:

Nezapomente zminit: kde se d€j odehrava, co, komu a pro¢ je potfeba odnést.



Pracovni list 2 - prace s legendou o Bydzoveé

1. Prectéte si nebo poslechnéte minilegendu o mésté Bydzové:
Dobrodruzstvi v BydzZové

Ve mésté Bydzove, které slyne sldvou po celé Ypsilonii, obcas dojde k primyslové, Zivelni Ci jiné katastrofeé.
Uprostred mésta maji proto Neobycejnou banku. V ni shromaZduji potravu na horsi ¢asy. Je potreba jim
pomoct ji napinit. Zajdi do uzendrstvi pro uzeny jazyk, do hostince pro smazeny syr nebo do cukrdrny pro
2vykacku a dones do Neobycejné banky dvé riizna jidla pro obyvatele BydZzova v nouzi jako Dar. Starosta
meésta da tomu, kdo bude nejrychlejsi, pochvalu za rychlé nohy.

2. Odpovézte na otazky podle legendy:

a) Jaké Dary - jidlo se v BydZové sbira?

3. Prevypravéjte dulezité informace kamaradim:

Nezapomente zminit: kde se d€j odehrava, co, komu a pro¢ je potfeba odnést.



Pracovni list 3 - prace s legendou o Vystrkové

1. Prectéte si nebo poslechnéte minilegendu o vesnicce Vystrkové:

Dobrodruzstvi ve Vystrkové

Ve Vystrkove, kolem farmy Zbyrika Kopytka, se ve volné prirodé potuluji kobylky, dobytek a plemenni bycci.

Nazeri k nému na farmu dvé rizna zvirata jako Dar, bude mit ohromnou radost, Ze jsi mu pomohl rozsirit jeho
stado. Kromé tsmévu vénuje nejrychlejsimu hraci bytelné lykové sanddly na dalsi cestu.

2. Odpovézte na otazky podle legendy:

a) Jaké Dary - zvirata se v okoli farmy daji chytit?

3. Prevypravéjte dtlezité informace kamaradim:

Nezapomente zminit: kde se d€j odehrava, co, komu a pro¢ je potfeba odnést.




Pracovni list 4 - porozuméni kartickam udalosti

7 V7 v

1. Ktera ze tfi udalosti nam rika, ze mame cekat?
a) Byt slusny a vykat pocestnym se ti vyplatilo. Pokud nemas bylinu, dostavas od pocestného dobromysl.
b) Pokud mas zlatobyl, zacinas byt pysny. Jedno kolo nehazej a zpytuj svédomi.

¢) Kousl t€ hmyz, natekl ti pysk, vypadas jako ptakopysk. Prenes se pro bylinnou mast do vyrobny a vezmi
si tam zlatobyl na cestu.

2.Ktera ze tri udalosti nam rika, ze se miizeme prenést na néjaké misto?

a) Potkas kouzelnou bytost. Pokud nemas zadného Pomocnika, jednoho ti vy€aruje. Vyber si, jestli chces
netopyra, nebo slepyse.

b) Na cestu se vykakala vyzla. Ty sis vykalu nevsiml, smykla se ti noha a spadl jsi do néj. Jestli nechce$ smr-
dét, prenes se ihned pujcit si mydlo do osady nebo do hostince.

c) Farmar Kopytko se zabyva nesmysly, a tak se mu rozutekl dobytek. Pomohl jsi mu postavit bytelnou
ohradu. Vezmi si za to jednu kobylku.

3. Ktera ze tfi udalosti nam rika, Ze ziskame néjakého Pomocnika nebo Dar?

1. Neobycejné ses vyznamenal! Pomohl jsi obyvateliim BydZova odvratit stavbu nebezpecné plynarny.
MuUzes hrat jesté jednou.

2. Smrdi ti nohy. Pfenes se do vyzkumného Ustavu, kde prave vynalezli na smradlavé nohy nové mydlo.
Umyj se.

3. Nékteri obyvatelé plytvaji jidlem a sypou odpadky kolem cest. Poradis mySkam, aby se zbytky jidla najed-
ly dosyta, a ony ti za to daji tryskomys.




Pracovni list 5 - porozuméni kartickam udalosti
1. Spoj udalosti na karti¢kach (v pribézich) s tim, jak si myslis, Ze se mas zachovat
nebo co mas udélat:

1. Pytlak Pytlik vysedava ve vycepu U Vyschlého jazyka a vyklada paradni pytlacké historky. Pokud chces,-
prenes se tam néjaké vyslechnout. On ti za to da sycka na cestu.

2. Mezi byliny u cesty se zamotal slepys! Vysvobodis ho a vezmes si ho.

3. Kousl t& hmyz, cely ses osypal. Pani Vyborna ti vyrazku zasypala zasypem. Lécba se nesmi odbyt, jedno
kolo pockej. Aby ses nenudil, dostane$ na hrani tryskomys.

4. Ve Vysostném rybniku se topi sycek! Jest€ neumi ani splyvat. VydéSeny vodnik t€ tam ihned prenese.
Pokud ho vylovis, vyda se s tebou na cestu.

5. Je sychravé pocasi a ty nemas nezbytny destnik. Pfenes se do svého pribytku, abys nezmokl.
a) Ziskavas Pomocnika.

b) Pokud chces Pomocnika, musi$ se pro né€j nékam prenést.

¢) Jedno kolo musis ¢ekat, ale ziskavas Pomocnika na cestu.

d) Musis jit zpét do svého domecku.

e) Musis se prenést na néjaké misto, ale ziskas tam Pomocnika

1. Ve vyzkumném Ustavu pravée vynalezli folybyl. Prenes se tam vypatrat, co to vlastn€ je nebo jestli to neni
néjaka mylka.

2. Zbysek vymyslel, ze mlzete vyloupit automycku, protoze ji nikdy nezamykaji. Jedno kolo nehazej, abys
mél ¢as mu vysvétlit, Ze je to nesmysl.

3. HnUj ve Vysostném rybniku zpUsobuje vyrazku. Protihrac, ktery se vyskytuje nejméné poli od rybnika, je
v nebezpeci. Pokud mas bylinu, vydej mu ji, aby mél ochranu.

4. Jsi namysleny. Prenes se do vepfrina a jedno kolo tam vykydavej hndj. To tvou mysl zchladi.

5. Zbynkova Zena ti stale vyvarela. Navyknul sis jist do sytosti. Prebytek vahy ale musis vybéhat.
Hod jesté jednou.

a) Jestli mas Dar, musi$ ho dat protihraci, ktery se vyskytuje nejméné poli od urcitého mista.
b) Hazis jesté jednou.

¢) Musis se prenést na néjaké misto, nic tam ale neziskas.

d) Musis se nékam prenést a jesté ke vSemu jedno kolo nehrajes.

e) Musis jedno kolo cekat.



Pracovni list 6 - porozuméni kartickam udalosti

Prectéte si pribéhy z Nezamyslic, Bydzova a Vystrkova a feknéte, jak byste se ve hie zachovali, co byste ud¢lali
(napr. ¢ekali, hazeli jesté jednou, néco ziskali - Dar nebo Pomocnika, vyménili se s protihra¢em atp.):

1. Nezamyslice

a) Klopytnul jsi o mys$ a spadl do blata. Vypadas jako ¢uné. Vodnikovi se t€ nastésti zzeli a prrenese t€ do
rybnika. Jedno kolo se tam umyve;j.

b) Brzy vyjde slunce. Vyriim a sy¢kiim ubyva zrak. Pokud alespor jednoho mas, jedno kolo vy¢kej, nez se
zase budou trpytit hvézdy na nebi.

¢) HnUj ve Vysostném rybniku zptsobuje vyrazku. Protihrac, ktery se vyskytuje nejméné poli od rybnika, je
v nebezpeci. Pokud mas bylinu, vydej mu ji, aby mél ochranu.

e 7~ s

d) Snédl jsi moc pyri a chmyfi, olysala ti hlava. Zbytek vlas( zachranis, kdyzZ se ihned preneses na jakékoliv
volné modré pole, ale modrou kartu uz tam necti.

e) Rozdmychal jsi ohen starym dmychadlem, plameny krasné sy¢€i. Protihrac s nejvétS§ima nohama si s tebou
hned rad vymeéni pozici, aby si své nohy ohral.

2. Bydzov

a) Smrdi ti nohy. Pfenes se do vyzkumného Ustavu, kde prave vynalezli na smradlavé nohy nové mydlo.
Umyj se.




b) Jazykovédci si usmysleli, ze zrusi vyjmenovana slova. Protihrac, ktery se ochomyta nejméné poliod vy-
zkumného Ustavu, se tam prenese a vysvétli jim, Ze je to nesmysl. Co by pak bylo s Ypsilonii?
Dej mu na cestu Pomocnika.

s s

c) Prilis se rozplyvas nad svymi vykony. Prenes se na jakékoliv volné ¢ervené pole a odpykej si svou pychu.
Precti si Cervenou kartu.

3. Vystrkov
a) Slysis sycet plyn. Nesali t€ smysly? Vymén si pozici s hra¢em s nejvétSima usima, at si poslechne, jestli se
nemylis.

b) Nevybral sis dobrou cestu. No, nejsi neomylny. Musis se ted vratit do vychoziho bodu - do svého
pribytku - a vyjit znova.

a tam se vykoupe;j.

Co
<

t

N

¢) To je vyhen! To vedro se nedéa vydrzet! Prenes se do Vydr
PFi tom si chyti$ vyzu na cestu.

n




Pracovni list 7 - seznameni s plochou hry Nezamyslice

o Kolik zvirat je v Nezamyslicich?




Kde tyto byliny midzeme ziskat?
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e Co je to babyka?

.CojetopyChaVkaakderostep .............................................................................................................................
.CosedéjevosadéUVyFezanehosyﬂapKdOtamCOdélap ...............................................................................
.KdEbydhmySIIveCpAJakydrUhptakamanaruce? ...........................................................................................

o Jak to vypada v hostinci U Vyschlého jazyka? Jaka akce se tam kona? Co tam maji k jidlu?




Pracovni list 8 - seznameni s plochou hry Bydzov

o Kde v3ude se da v Bydzove néco koupit?

e Co dobrého si mizeme dat v hostinci U Syna Premyslova, v cukrarné U Mysaka plysaka a v uzenar-
stvi?

o Co se dé€je v hostinci U Syna Premyslova? Popiste obrazek. Mizete zapojit i fantazii a vymyslet prib&h ke
kazdé z postav.




Pracovni list 9 - seznameni s plochou hry Vystrkov

o Spocitej zvirata na farmé a v jejim okoli.




e Co je to vyza? Kolik méri? A kde Zije?




Pracovni list 10 - kudy vedou cesticky Nezamyslice

a) Kolik poli musime ujit z bylinkarstvi U Neomylné baby do Vyborné Iékarny?




Pracovni list 11 - kudy vedou cesticky Bydzov

a) Kolik poli musime ujit z hostince U Syna Premyslova do Neobycejné banky?




Pracovni list 12 - kudy vedou cesticky Vystrkov

a) Kolik poli od byka se nachéazi kobyla?

',,, Bty et




Pracovni list 13 - co se stalo v Nezamyslicich?

Vytvorte kratky pribéh s pouzitim jedné sady nize uvedenych slov ( v jakémkoliv tvaru - tzn. v jiném padu,
osobg, cisle atd.). Pri vymysleni pouzivejte hraci desku Nezamyslice - pljde vam to Iépe.

°

vyr, slySet, myslivec, vyborny
e usychat, jazyk, pelyn€k, Zbysek
e bylina, sycek, vymyslet, vysostny

e Spytihnév, zlozvyk, vysoky, nabyt

e sykorka, vyrezany, smyknout/smykat, pribytek




Pracovni list 14 - co se stalo v Bydzové?

Vytvorte kratky pribéh s pouzitim jedné sady nize uvedenych slov ( v jakémkoliv tvaru - tzn. v jiném padu,
osobg, Cisle atd.). Pri vymysleni pouzivejte hraci desku Bydzov - pljde vam to Iépe.

e syr, mys, dosyta, mylit se
e lyZe, automycka, mydlo, vymyslet
o zvykat, bydlet, ndbytek, plySovy

e sycet, plyn, plytvat, obyvatel

e vystava, nazyvat se, smycit, namysleny




Pracovni list 15 - co se stalo ve Vystrkoveé?

Vytvorte kratky pribéh s pouzitim jedné sady nize uvedenych slov ( v jakémkoliv tvaru - tzn. v jiném padu,
osobg, cisle atd.). Pri vymysleni pouzivejte hraci desku Vystrkov - pljde vam to Iépe.

°

kopyto, vyrobit, byci, umyt

e vydra, usmyslet si, tipytivy, mlynar

°

kobyla, bytelny, vyrobek, nesmysl

sypat, lyko, netopyr, rozéepyreny

polykat, plynout, vysoky, dobytek




Pracovni list 16 - vypravéjte, popisujte, povidejte si

1. Popis krajiny
Podivejte se na Nezamyslice, Bydzov, Vystrkov a Cestu k pokladu a zkuste je popsat.
e Varianta 1 - Popiste kazdé misto zvlast, vyberte si.

e Varianta 2 - Popiste vSechny. Co maji spolecné? A v ¢em jsou jiné?

2. Uvaha nebo diskuze

V jaké casti hry byste chtéli zit? A proc? Co byste tam délali? Kde byste bydleli? S kym byste se kamaradili?

3. Popis postavy a charakteristika

Vyberte si postavu ze hry (myslivce, smysinou pani, farméare apod.) a zkuste
e popsat - jak vypadaji

o charakterizovat - jaci jsou

e popsat jejich zivot (nebojte se zapojit fantazii)

4. Kratké vypraveéni

Nedivejte se do karti¢ek pred sebou a reknéte:

o Jaka udalost vas nejvice potésila?

Poté&silo mé&, kdyz / Ze ...

e Jaka udalost vas nejvic nastvala?

Nejvic mé& nastvalo, kdyz / zZe ...

« Jaka udalost vam pfisla vtipna? Cemu jste se zasmali?

Vtipné bylo, kdyz / zZe ...

Podivejte se na Cervené a modré karticky udalosti, které jste béhem cesty nasbirali:
o Vyberte jednu udalost, pri které jste ziskali Pomocnika.

e Vyberte jednu udalost, pri které jste ziskali Dar.

e Vyberte jednu udalost, pri které jste se museli premistit na jiné misto.

o Vyberte jednu udalost, pfi které jste si museli vyménit pozici s protihracem.
o Vyberte jednu udalost, pFi které jste museli ¢ekat.

o Vyberte jednu udalost, pri které jste prisli o Dar nebo Pomocnika.



Pracovni list 17 - denik cestovatele po Ypsilonii

~Tvrda” doplinovacka - doplnte y/y

Jsem z té v_pravy na hrad V_Stejn cel_ v_¢erpan_! Potkal jsem totiz ob_vatele z V_so-
¢iny a ten mi v_pravél pribéh o starob_lém rodu Prem_slovcd, kter_ sl_Sel od p_tlaka
P_tlika U V_schlého jaz_ka. V_pravil jsem se tam, bylo tam s_chravo, Iétala tam hejna
netop_ru. Nastésti jsem mél |_kov_ provaz, upletl jsem si sm_cku a jednoho si ch_til.

Kousl mé& hm_z, natekl mi p_sk, v.padam jako ptakop_sk. Cestou do b_linkarstvi
U Neom_Iné baby se na mé jesté ke vSemu v_kakal netop_r. Ach jo, neméam m_dlo.
Nastésti Sel kolem m_slivec, s v.-rem na rameni, m_dlem v kapse a b_linou za klo-
boukem. Nedélal cav_ky, vSechno mi dal a pak se jen smal.

Doufam, Ze kamarad na mé ve ml_né uz ¢eka. Jsem zvédav_, jaké Dary pro nenas._
tné s_sly prinesl. Uz se t€Sim, jak se spolu v.dame pres v_soké hory nebo pustinu
az k tfp_tivému pokladu. Jaké to setkani se s_sly asi bude? Dame dohromady vSech
sedm Daru, aby nas vlbec k pokladu pustili?




Pracovni list 18 - maj denik z Ypsilonie

Inspirujte se kartickami udalosti a ukazkou deniku. Napiste svUj vlastni denik cestovatele po zemi Ypsilonii (za-

znamenejte jen ty udalosti, které vam prisly dllezité, zajimavé nebo treba vtipné). Neopisujte karticky, zkuste

vse prevypravét vlastnimi slovy.




Pracovni list 19 - jak to bylo?

Prectéte si zacatky pribéh a vymyslete, co se mohlo stat a jak to mohlo dopadnout.

°

Ve vysokych horach mé potkalo sychravé pocasi




e Ve vyprodeji jsem sehnal zbrusu nové lyze...




Pracovni list 20 - gramatika - by

1. Oznacte raznymi barvami nebo zna¢kami
e podstatna jména (KDO, CO?)

« pridavna jména (JAKY?)

« slovesa (CO DELA?)

o piislovce (KDE, KAM, KDY, JAK?)

2. Najdéte tvary slova

Jedno slovo, které pouze méni tvar, ale vyznam ma stale stejny (znamena porad to samé). Oznacte vSechny

jeho podoby barevné.

3. Souvisejici slova

Ktera slova spolu vyznamem souvisi, maji stejny zaklad, jsou pribuzna? Najdéte dvojice nebo i vétsi skupiny.

4. Prihody z Ypsilonie

Pamatujete si z Ypsilonie prihody s nékterymi slovy?

BYDZOV
dbyt
bycha obyvatelim odby
obydli zbyde ,
zbytky bytna
odbyt 5
e pribythu BydZzova
bydlisté by
blahob .
zabydlely mony ubytovat pribyly
nadbytek Ubyli abys pFebyteéné
NEZAMYSLICE
byl
linkarstvi |
nadbytek bylinkarstvi neby
pribyvaji
bylin pribytku o
pribytek obytci
odbyli bycha
neodbytny nabyl
byte¢né
zbyte¢né bozbyl
Y prebyva
babykovy zabyvas

Zbysek

neobycejné
vybydleného
nezbytny
zbytecné
obydli
Zbyn¢&k
byt
abys 4
Zbysek
byvala
zlatobyl
nabytek



VYSTRKOV

dobytci
dobytek
byli y
pribytku bylozravec ’
bystry
dbytek
Bydzov dobyvatel nacbyte
zbytecné prebytek
kdybys bytelnou obyvatele
Zbysek
byk
bytost kobyla Y neobycejny




Pracovni list 21 - gramatika - ly

1. Oznacte raznymi barvami nebo znac¢kami

e podstatna jména (KDO, CO?)

« pridavna jména (JAKY?)

« slovesa (CO DELA?)

o prislovce (KDE, KAM, KDY, JAK?)

2. Najdéte tvary slova

Jedno slovo, které pouze méni tvar, ale vyznam ma stale stejny (znamena porad to samé). Oznacte vSechny
jeho podoby barevné.

3. Souvisejici slova

Ktera slova spolu vyznamem souvisi, maji stejny zaklad, jsou pribuzna? Najdéte dvojice nebo i vétsi skupiny.

4. Prihody z Ypsilonie

Pamatujete si z Ypsilonie prihody s nékterymi slovy?

BYDZOV
plysaci plys plytva rozplyvas
lyzar
lyze
zalykas o
blyska plytkymi plytvaji plySové
NEZAMYSLICE
pelyiku blyskni se lykoZrout
plyne
Ivsi rozplyvas » vzlykat
ysina splyvat slysis
lysohlavku
I
rozpyne nedoslychavy
VYSTRKOV
lykot
plySaci vewKo lykozrout
mlynarem lyka mlynarka



Pracovni list 22 - gramatika - my

1. Oznacte riznymi barvami nebo znac¢kami

e podstatna jména (KDO, CO?)

« pridavna jména (JAKY?)

« slovesa (CO DELA?)

» prislovce (KDE, KAM, KDY, JAK?)

2. Najdéte tvary slova

Jedno slovo, které pouze méni tvar, ale vyznam ma stale stejny (znamena porad to samé). Oznacte vSechny
jeho podoby barevné.

3. Souvisejici slova

Ktera slova spolu vyznamem souvisi, maji stejny zaklad, jsou pribuzna? Najdéte dvojice nebo i vétsi skupiny.

4. Prihody z Ypsilonie

Pamatujete si z Ypsilonie prihody s nékterymi slovy?

BYDZOV
myval
- vymyslel nachomytl mysi mysi
smykla ochomyta oy e
vymysleji odemykaji
usmysleli umyvat automycku Premyslav mysSéaka
. hmyz
nezamykaji ; umyj smysluplné g
Lo Gmysly pramyslové
nesmyci mylka
pomyslet tryskomys mydlo umyvadlem
myzina smysiné vysmycil umyvarnu
NEZAMYSLICE
omylem ochomyta chmyri hmyz dmychadlem
hlemyzd
hmvzAaci umyvej myslivcova
y vymyslel my3lenkami g
/ nesmysl myslivecky K
rozdmychal myslivny smycec e
o smykla
mycenim
yeent nesmysliné hmyz dobromysl
’ smysleni
myslivec 4
y Vymyka vymyké smys|y omylem
myslel



VYSTRKOV

smysly ’

k

i mysl mylka vymy
smysl| nemylis
myslié zmydli mydlare nesmysly hmyzoZravci
umysl
neomylny ochomyta smyk Premys| smycku
umyj mydia myginy smysluplné namyzleny
vt
=




Pracovni list 23 - gramatika - py

1. Oznacte riznymi barvami nebo znac¢kami

e podstatna jména (KDO, CO?)

« pfidavna jména (JAKY?)

« slovesa (CO DELA?)

o prislovce (KDE, KAM, KDY, JAK?)

2. Najdéte tvary slova

Jedno slovo, které pouze méni tvar, ale vyznam ma stale stejny (znamena porad to samé). Oznacte vSechny
jeho podoby barevné.

3. Souvisejici slova

Ktera slova spolu vyznamem souvisi, maji stejny zaklad, jsou pribuzna? Najdéte dvojice nebo i vétsi skupiny.

4. Prihody z Ypsilonie

Pamatujete si z Ypsilonie prihody s nékterymi slovy?

BYDZOV prepychové kopytka
ofepych Klopyta Klopytl pysny
rozéepyreny
Zapyi odpykei Spytihnév
NEZAMYSLICE
tipytit zpytuj
pysk Ui
klopytnul pykat o
B ptakopysk pychavku Pytlik
pysny lovani
opylovani straSpytlova pytlacké Y pytel
Sakopyska straspytel
pytloviny pyri pytlak
VYSTRKOV
Kopytko netopyra
oyru pykat

pytlovinach

rozéepyreny pytle straspytlové



Pracovni list 24 - gramatika - sy

1. Oznacte riznymi barvami nebo znac¢kami

e podstatna jména (KDO, CO?)

« pfidavna jména (JAKY?)

« slovesa (CO DELA?)

o prislovce (KDE, KAM, KDY, JAK?)

2. Najdéte tvary slova

Jedno slovo, které pouze méni tvar, ale vyznam ma stale stejny (znamena porad to samé). Oznacte vSechny
jeho podoby barevné.

3. Souvisejici slova

Ktera slova spolu vyznamem souvisi, maji stejny zaklad, jsou pribuzna? Najdéte dvojice nebo i vétsi skupiny.

4. Prihody z Ypsilonie

Pamatujete si z Ypsilonie prihody s nékterymi slovy?

BYDZOV sypou osychat syn
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4 dosyta
sychravé vysypévat y

syry syrafi osypal

syr syn sypat zasypala synkovi sytosti

NEZAMYSLICE

i p vysyp
nasyceni
Y syrove sychravo sycet

zlosyn osyta . nasyp
SYynovci

VYSTRKOV

syrove sychravo sykorka

" zlosyn X
sycek Y sycl



Pracovni list 25 - gramatika - vy

1. Oznacte riznymi barvami nebo znac¢kami

e podstatna jména (KDO, CO?)

« pfidavna jména (JAKY?)

« slovesa (CO DELA?)

o prislovce (KDE, KAM, KDY, JAK?)

2. Najdéte tvary slova

Jedno slovo, které pouze méni tvar, ale vyznam ma stale stejny (znamena porad to samé). Oznacte vSechny
jeho podoby barevné.

3. Souvisejici slova

Ktera slova spolu vyznamem souvisi, maji stejny zaklad, jsou pribuzna? Najdéte dvojice nebo i vétsi skupiny.

4. Prihody z Ypsilonie

Pamatujete si z Ypsilonie prihody s nékterymi slovy?

NEZAMYSLICE
obvykle vyskat ovyrazit
vyrazku o
zvykem , neobvykle ke
zavyskaji wr
vyrobny
vysostny vyber povyk
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BYDZOV
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o vynalezli
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VYSTRKOV
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Pracovni list 26 - gramatika - zy

1. Oznacte riznymi barvami nebo znac¢kami

e podstatna jména (KDO, CO?)

« pfidavna jména (JAKY?)

« slovesa (CO DELA?)

o prislovce (KDE, KAM, KDY, JAK?)

2. Najdéte tvary slova

Jedno slovo, které pouze méni tvar, ale vyznam ma stale stejny (znamena porad to samé). Oznacte vSechny
jeho podoby barevné.

3. Souvisejici slova

Ktera slova spolu vyznamem souvisi, maji stejny zaklad, jsou pribuzna? Najdéte dvojice nebo i vétsi skupiny.

4. Prihody z Ypsilonie

Pamatujete si z Ypsilonie prihody s nékterymi slovy?

BYDZOV

brzy jazyku

jazyk jazykovédci
NEZAMYSLICE
jazyka vyzyvavé
brzy nazyvany
VYSTRKOV
jazyk nazyvany
brzy ozyva



Pracovni list 27 - gramatika - Bydzov

1. Oznacte riznymi barvami nebo znac¢kami

e podstatna jména (KDO, CO?)

« pfidavna jména (JAKY?)

« slovesa (CO DELA?)

o prislovce (KDE, KAM, KDY, JAK?)

2. Najdéte tvary slova

Jedno slovo, které pouze méni tvar, ale vyznam ma stale stejny (znamena porad to samé). Oznacte vSechny
jeho podoby barevné.

3. Souvisejici slova

Ktera slova spolu vyznamem souvisi, maji stejny zaklad, jsou pribuzna? Najdéte dvojice nebo i vétsi skupiny.

4. Prihody z Ypsilonie

Pamatujete si z Ypsilonie prihody s nékterymi slovy?
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Pracovni list 28 - gramatika - Nezamyslice

1. Oznacte riznymi barvami nebo znac¢kami

e podstatna jména (KDO, CO?)

« pfidavna jména (JAKY?)

« slovesa (CO DELA?)

o prislovce (KDE, KAM, KDY, JAK?)

2. Najdéte tvary slova

Jedno slovo, které pouze méni tvar, ale vyznam ma stale stejny (znamena porad to samé). Oznacte vSechny
jeho podoby barevné.

3. Souvisejici slova

Ktera slova spolu vyznamem souvisi, maji stejny zaklad, jsou pribuzna? Najdéte dvojice nebo i vétsi skupiny.

4. Prihody z Ypsilonie

Pamatujete si z Ypsilonie prihody s nékterymi slovy?

B .
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Pracovni list 29 - gramatika - Vystrkov

1. Oznacte riznymi barvami nebo znac¢kami

e podstatna jména (KDO, CO?)

« pfidavna jména (JAKY?)

« slovesa (CO DELA?)

o prislovce (KDE, KAM, KDY, JAK?)

2. Najdéte tvary slova

Jedno slovo, které pouze méni tvar, ale vyznam ma stale stejny (znamena porad to samé). Oznacte vSechny
jeho podoby barevné.

3. Souvisejici slova

Ktera slova spolu vyznamem souvisi, maji stejny zaklad, jsou pribuzna? Najdéte dvojice nebo i vétsi skupiny.

4. Prihody z Ypsilonie

Pamatujete si z Ypsilonie prihody s nékterymi slovy?
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Pracovni listy - reseni

Pracovni list 1

Priklad 2. a) pelynék, dobromysl, zlatobyl, b) u péstitele Syrovatky, ve vyrobné masti, v bylinkarstvi U Neo-
mylné baby, ¢) do vyborné Iékarny k pani Vyborné d) vyr, sycek, sykorka, €) aby pani Vyborna mohla pfipravit
masti, smési a odvary a abychom ziskali Gsmév.

Pracovni list 2

Priklad 2. a) smazeny syr, uzeny jazyk, zvykacka, b) hostinec U Syna Premyslova, cukrarna U Mysaka plysaka,
uzenarstvi, c) do Neobycejné banky, d) tryskomys, lyze, plySovy plast, €) shromazduji se v ni potraviny na horsi
casy, f) abychom dostali od starosty pochvalu a abychom pomohli obyvateldm mésta pro pripad katastrofy.

Pracovni list 3

Priklad 2. a) kobyla, byk, dobytek, b) kobyla pod farmou, byk vedle farmy, dobytek nad farmou, c) doprostred
Vystrkova, na farmu, d) netopyr, vyza, slepys, e) farmar bude mit radost a d4 nam bytelné sandaly.

Pracovni list 4

1.b), 2.b), 3.¢)

Pracovni list 5
1.2)2,b) 1. 0)3.,d)5., e 4

2.2) 3., b)5.,0) 1., d) 4, e)2.

Pracovni list 6

a) prenos a ¢ekani, b) pokud mas néjakého pomocnika, musi$ ¢ekat, c) dej hraci, ktery je nejméné poli od
urcitého mista, Dar, d) prenos na modré pole, €) vymén si pozici s protinracem (s nejvétsima nohama)

a) prenos, b) dej hraci, ktery je nejméné poli od urcitého mista (Ustavu), Pomocnika; on se tam musi prrenést,
c) prenos na cervené pole, d) pokud chces Dar (syr), prenes se (do hostince), €) pokud nemas Pomocnika
(plast), dostavas ho

a) Vymeén si pozici s protihra¢em (s nejvétsima usima), b) jdi do zpét do domecku, ¢) prenos a zisk Pomocnika
(vyzy), d) hraj jesté jednou, e) zisk Daru (kobyly)

Pracovni list 10

2)5,0)9,6)9,d)8,e)9

Pracovni list 11

a)5,b)8,0)4,d)6,e) ne

Pracovni list 12

a)9,b)7,0)10,d)4,e) 7



Pribéhy o Klukacovi a Holkajdé - Doplnovacky

Co dalsiho kromé vypravy do zemé Ypsilonie Kluka¢ a Holkajda o prazdninach zaZzili.

Texty (diktaty)

Pohadka o neobycejné kobylce

Klukac s Holkajdou byli pravé na navstéveé u babicky. Byl vecer a oni se ulozili do postele. Hodna babicka jim
vypravéla pohadku, aby se jim vyborné spalo. Byl jednou jeden sedlak z dobytci farmy, ktery si z daleké ciziny
privezl neobycejnou kobylku. Byla prekrasna, barvy zvlastné€ sivé, pfi svitu mésicku se az mysticky tfpytila.
Vsichni obyvatelé z méstecka mu ji zavidéli. Sedlak byl na kobylku velice pysny. Brzy se ale zacaly dit zvlastni
véci. Z dobytci farmy zacala ubyvat zviratka - zmizel jeden byk, druhy den slepice, treti kralik. ,,Co to tu mam
za pytlaka,” pomyslel si sedlak. A rozhodl se, Ze bude celou noc bedlivé hlidat. Byl velice prekvapen, co v noci
uvidél. To ta jeho pycha - siva kobylka - vS§echno zpUsobila. Je totiz masozrava. Co jen s tim? Premyslel sedlak.
A v tom ho napadl vyborny ndpad. Budu ji krmit séjovym masem. Kobylce nastésti velice chutnalo a v3e zase
bylo v nejlepSim poradku. Dobrou noc, déti.

Pohadka o mysi a kocce

Kluka¢ s Holkajdou nemohli usnout, a tak poprosili maminku, aby jim vypravéla pohadku, a ona jim rada vy-
hovéla. Byla jedna mysi dira a v ni bydlela mys. Jednou rano se brzi¢ko probudila a dostala veliky hlad. ,,Ach
jo, pro¢ jen nejsem syta,” pomyslela si ta mys. ,Venku na mé ¢iha ten zly bily kocour, jak ja to jen vykoumam.”
Byla to ale velice bystra mys, a tak brzy pfrisla na vynikajici plan. Ze vSech raznych zbytk(, co méla v pribytku,
si vyrobila prevlek. Vypadala priserné. Jako kus smeti. Pomali¢ku se sunula ven a pak dal a dal az k vysnénému
syru. Kocour si jen pomyslel: ,Fuj, tady je ale neporadek, pdjdu radsi na zahradu, tady mné to ¢ihani pripada
nechutné. Tady i kocoura prejde chut na mysi.” A tak mys zvitézila nad kocourem. Dobrou noc, déti.

Vylet do cirkusu

Jednoho krasného dne se Klukac s Holkajdou vydali do cirkusu. Slunicko svitilo, obloha byla jako vymetena.
Pred cirkusem povykovalo a 3vitofilo mnoho lidi, prodavali tam listky, ale i jiné vyrobky - zmrzlinu, lizatka,
limonadu a pivo. Jelikoz uz jim ale nezbyvalo moc ¢asu, tak si Klukac¢ s Holkajdou koupili jen listky na predsta-
veni. Prvni vystoupila cvi¢ena opice. DEti se smaly, az se za pupik popadaly, a tuze se jim to libilo. Pak vystou-
pila provazochodkyné v prekrasném trpytivém previeku, déti az tajily dech, kdyz prechazela po visutém lané
zaveéseném ve veliké vysce. A to nebylo vSe. Vyvrcholenim celé Sou byly byci zapasy. Toreador dokonce na jed-
noho byka vyskod¢il a chvili na ném povykoval a zpival pisnic¢ku. Fiha, zirali Kluka¢ s Holkajdou, to az budeme
vypravét mamince, ta bude valit oci...

Jak se dédecek s babickou milovali

Dédecek pil na sypce casto tajné kminku a babicka se na n¢j zlobila. Vzdy, kdyZ ho tam vycapla, bila ho bykov-
cem do ruda. A dédecek kvicel, piskal a vyskal, jak se mu to biti nelibilo. Byla to ohromna sranda, ale nékdy
jsme dédecka az litovali. Tenhle vystup byl ale nezbytna soucast jejich manzelského Zivota. Velice se totiz milo-
vali a usmifeni po této legracni bitce posilovalo jejich lasku. Babi¢ka mivala vycitky svédomi, a tak vzdy uvarila
vyborné jidlo - steak z byka, peceného lina ¢i slepici vyvar - zkratka néco, na co se dédeckovi sbihaly sliny na
jazyku.



U more

Jednou v 1été vyjeli Klukac¢ s Holkajdou k mori. More se krasné tfpytilo a vyzyvalo je ke koupacce. ,Aj, fuj,”
vykrikla Holkajda, ,$lapla jsem na néjakou slizkou okurku”. ,To neni okurka, to je prece sumys, ten, co je ve
vyjmenovanych slovech,” vysvétloval Klukaé. ,Nestdj tam a pojd radsi vyvadét do more.” Kdyz uz se dost vy-
dovadéili, vylézali na bieh. Ale co se nestalo. Holkajda klopytla o kamen, ,Au, napichla jsem se na jeZka. To to
boli,” vzlykala Holkajda a smich ji presel. ,Nesyckuj,” uklidioval ji Kluka¢. Vidél jsem tady blizko misto, kde
rostou byliny na pichnuti jezkem.” A hned tam vyrazil. Za chvili¢ku se vratil s nasbiranymi bylinami, prilozil je
na poranéné misto a brzi¢ko bylo po bolesti. To méli ale kliku.

Skolni vylet na hrad Vystejn

Jednoho dne jeli Kluka¢ s Holkajdou na skolni vylet na hrad Vystejn. Uvital je pan pravodce Zbynék a vypravél
jim vynikajici prib&hy z historie hradu. Byli tam vystaveni vSichni minuli obyvatelé hradu - Jeho Vysost dobyva-
tel Vilém se svoji pihovatou milenkou Lidou, milostpan Pribyslav vyhlaSeny svou pychou na vyjimec¢né otviraky
na vino (blizko hradu byly totiz vysostné vinice), dale pak vitéz bitvy u Biliny rytif Zbysek z Lipové a mnoho
dalSich. Podobizny viech visely na zdech ve velké sini. Vytvofil je vyhlaSeny malif Malik. Vyklad pana Zbyska se
viem détem velice libil a v klidu poslouchaly. Jen zlobivy vyrostek Premysl zival nudou a vyvadél vylomeniny,
klouzal se po vylesténych parketach jako pitomec a taky se mu to vymstilo. Spadl na zem, rozbil si nos a vylomil
si zub. Vidis, zlobit se pfilis nevyplaci!




Doplnovacky
Skolni v_let na hrad V_stejn

Jednoho dne jeli Kluka¢ s Holkajdou na Skolni v_let na hrad V_stejn. Uv_tal je pan
privodce Zb_nék a v_pravél jim v_nikajici pribéhy z historie hradu. B_li tam v_stave-
ni vSichni m_nuli ob_vatelé hradu - Jeho V_sost dob_vatel V_[ém se svoji p_hovatou
m_lenkou L_dou, m_lostpan Prib_slav v_hlaseny svou p_chou na v_jimecné otviraky
na v_.no (bl_zko hradu b_ly totiZ v_sostné v_nice), dale pak v_té€z b_tvy u B_lin_ r_tir
Zb_Sek z L_pové a mnoho dalSich. Podobizn_ vSech v_sely na zdech ve velké s_ni.
V_tvofil je v_hlaseny malif Malik. V_klad pana Zb_Ska se vSem détem velice | _bil a
v kl_du poslouchaly. Jen zlob_vy v_rostek Pfem_sl z_val nudou a v_vadé€l v_lomeniny,
klouzal se po v_lesténych parketach jako p_tomec a tak_se mu to v_.mstilo. Spadl na
zem, rozbil si nos a v_lomil si zub. V_dis, zlobit se pfilis nev_placi!

Pohadka o neob_cejné kob_Ice

Kluka¢ s Holkajdou b_li pravé na navstévé u bab_ck_. B_I vecer a oni se ulozili do
postele. Hodna bab_cka j.m v_pravéla pohadku, ab_se j.m v_borné spalo. B_| jednou
jeden sedlak z dob_t¢i farm_, kter_ si z daleké cizin_ privezl neob_Cejnou kob_lku.
B_la prekrasna, barv_zvlastne s_vé, pri sv_tu mes_cku se az m_stick_ tfp_tila. VSichni
ob_vatelé z méstecka mu ji zav_deli. Sedlak b_| na kob_lku vel_ce p_Sn_. Brz_ se ale
zacal_ dit zvlastni véci. Z dob_t¢i farm_ zacala ub_vat zv_ratka - zm_zel jeden b_k,
druh_den slep_ce, treti kral_k. ,Co to tu mam za p_tlaka,” pom_slel si sedlak. A roz-
hodl se, ze bude celou noc bedl_ve hl_dat. B_| vel_ce prekvapen, co v noci uv_dél. To
ta jeho p_cha - s_va kob_lka - vSechno zpUlsob_la. Je totiz masoZrava. Co jen s tim?
Prem_Slel sedlak. A v tom ho napadl v_born_napad. Budu ji krm_t séjov.m masem.
Kob_Ice nastésti vel_ce chutnalo a vSe zase b_lo v nejlepSim poradku. Dobrou noc,
deéti.

Pohadka o m_Si a kocce

Klukac s Holkajdou nemohli usnout, a tak popros_li mam_nku, ab_jim v_pravéla po-
hadku, a ona jim rdda v_hovéla. B_la jedna m_Si dira a v ni b_dlela m_$. Jednou rano
se brz_¢ko probudila a dostala vel_k_hlad. ,Ach, jo, pro¢ jen nejsem s_ta,” pom_sle-
la si ta m_S. ,Venku na mé ¢iha ten zI_ b_l_ kocour, jak ja to jen v_.koumam.” B_la to
ale velice b_stra m_§, a tak brz_ prisla na v_nikajici plan. Ze vSech rlizn_ch zb_tkd, co
méela v prib_tku, si v_robila prevlek. V_padala prisern€. Jako kus smeti. Pomal_cku
se sunula ven a pak dal a dal az k v.snénému s_ru. Kocour si jen pom_slel: ,Fuj, tad_
je ale neporadek, ptjdu radsi na zahradu, tad. mné to ¢ihani pripada nechutné.
Tad_i kocoura prejde chut na m_si.” A tak m_$ zv_tézila nad kocourem. Dobrou noc,
déti.



U more

Jednou v [ét€ v_jeli Klukac s Holkajdou k mori. Mofe se krasné€ trp_tilo a v_z_valo je
ke koupacce. ,Aj, fuj,” v_krikla Holkajda, ,$lapla jsem na néjakou sl_zkou okurku®”.
,To neni okurka, to je prece sum_, ten, co je ve v_jmenovan_ch slovech,” v_svétlo-
val Klukac. ,Nestdj tam a pojd radsi v.vadét do more.” Kd_z uz se dost v.dovadeéli,
v_lézali na breh. Ale co se nestalo. Holkajda klop_tla o kamen, ,Au, nap_chla jsem
se na jezka. To to boli,” vzl_kala Holkajda a sm_ch ji presel. ,Nes_ckuj,” ukl_dnoval ji
Klukac. V_dél jsem tad_ bl_zko m_sto, kde rostou b_l_.n_na p_chnuti jezkem.” A hned
tam v_raz_l. Za chv_|_¢ku se vratil s nasb_ran_mi b_l_nami, prilozil je na porané€né
m_sto a brz_c¢ko b_lo po bolesti. To méli ale kl_ku.

Jak se dédecek s bab_ckou m_lovali

Dédecek p_|I na s_pce Casto tajn€ km_nku a bab_cka se na n€j zlob_la. Vzd_, kd_z ho
tam v_c¢apla, b_la ho b_kovcem do ruda. A dédecek kv_cCel, p_skal a v_skal, jak se mu
to b_ti nel_b_lo. B_la to ohromna sranda, ale nékd_ jsme d€decka az |_tovali. Tenhle
v_stup b_| ale nezb_tna soucast jejich manzelského Zivota. Vel_ce se totiz m_lovali
a usm_feni po této legrac¢ni b_tce pos_lovalo jejich lasku. Bab_¢ka m_vala v_Citk_sveé-
domi, a tak vzd_ uvarila v_.borné jidlo - steak z b_ka, pe¢eného I_na ¢i slep_¢i v_var
- zkratka né€co, na co se dédeckovi sb_hal_sl_n_na jaz_ku.

V_let do cirkusu

Jednoho krasného dne se Kluka¢ s Holkajdou v_dali do cirkusu. Slunicko sv_tilo,
obloha b_la jako v.metena. Pred cirkusem pov_kovalo a Sv_tofilo mnoho I_di, proda-
vali tam I_stk_, ale i jiné v_robk_ - zmrzl_nu, |_.zatka, _monadu a p_vo. Jel_koz uz jim
ale nezb_valo moc ¢asu, tak s_ Klukac¢ s Holkajdou koup_li jen I_stk_ na predstaveni.
Prvni v_stoup_la cv_.¢ena op_ce. D€ti se smal_, az se za pup_k popadal_, a tuze se jim
to I_.b_lo. Pak v_stoup_la provazochodk_n€ v prekrasném tfp_tivém prevleku, déti az
tajil_ dech, kd_z prfechazela po v_sutém lan€ zavéseném ve vel_ké v_Sce. A to neb_lo
vse. V_vrcholenim celé Sou b_|. b_¢i zapas_. Toreador dokonce na jednoho b_ka
v_skocil a chv_li na ném pov_koval a zp_val p_sni¢ku. F_ha, z_rali Kluka¢ s Holkajdou,
to az budeme v_pravét mam_nce, ta bude val_t oci...
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