PRAVIDLA HRY s Jednoho letniho odpoledne se u Viktoriina jezera sejde lev, krokodyl,
gorila a nosorozec a jako obvykle se zacnou pfit. Lev zarve, ze kralem zvirat
je odjakZiva on. Krokodyl mu navrhne, at to jde zopakovat bliz
k vodé. Gorili samec si zabusi ha hrud' jako King Kong a vyceni tesaky.
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NosorozZec pohrozi, Ze jestli neuznaji za kralovskou korunu jeho roh,
bude ho muset pouzit jinak. Nakonec uzaviou dohodu: kralem zvirat
bude prohlasen ten, komu se podafri ziskat vétsSi podporu ostatnich zvirat.
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Cilem hry Kombo Afrika je nasbirat co nejvic bodut vytvorenim skupin
zvirat na hraci plose a chytrym vyuzitim jejich schopnosti.
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Promichejte karty se zviraty a rozdejte po 5 kartach kazdému hraci. Pokud
nékterému hradi jeho karty nevyhovuji, mGze je nyni odlozit licem dolt

na a vzit si 5 novych karet z dobiraciho balicku.

Dale vyznacte hraci plochu o velikosti 5x5 karet tak, ze do kazdého rohu

vylozite licem nahoru 1 ndhodnou kartu z balicku. Ostatni karty polozte

do stredu hraci plochy licem dold. Bude z nich dobiraci balicek e

Kazdy hrac dostane dvojici pocitadel s oéimae a nastavi si na nich
‘GROBEH Hnyv\; ) vychozi hodnotu 0 bod( (0 a O proti sobé).

Hrac, ktery naposledy vidél néjaké africké zvire, zacina hru. Potom se hradi stridaji po sméru hodinovych rucicek.
Kazdy hrac odehraje cely svij tah. Na radu se dostane znovu, az odehraji své tahy souperi.

[q TAH HRACE /

1. Béhem svého tahu mZe hrac vylozit libovolny pocet karet na volnd mista na hraci plose. Kartu polozi hrac licem vzh(ru,
oznacujeme ji jako aktivni. Karty je mozné vykladat jen na mista sousedici s jiz vyloZzenymi kartami (aktivnimi ¢i skrytymi)
nebo s dobiracim balickem. (Karty spolu sousedi stranou, nikoli pres roh.)

2. Po vylozeni kazdé karty mize hrac aktivovat jeji efekt. Efekt karty je mozné aktivovat hned po jejim vyloZeni, nebo vibec.
Vyjimka je karta CHAO. Jeji efekt funguje vzdy.

3. Béhem svého tahu smi hrac sehnat pravé jednu smecku, tzv. kombo, a pripsat si za to body. Celou smecku pak hrac skryje
v dZungli — vSechny karty, které byly soucasti komba, se ihned otoci licem dold. Otocené karty karty oznacujeme jako skryté.

4. Bez ohledu na to, zda hrac¢ kombo vytvoril, se na konci tahu vyda znovu na prazkum savany — dobere si do ruky tolik karet
z baliku, kolik mu jich chybi do péti. Pak hraje dalsi hrac.

f’ UKAZKA kAR'rvl)

A POCITADLO s OCIMA 5
Body
Hrac si na pocitadle oznacil, Ze ma pravé 15 bodu.

€ KOMBA A BODOVANI 3

Spojenim tfi a vice sousednich aktivnich karet stejné barvy
vytvoris kombo a pripises si tolik bodd, jaky je bodovy soucet
vsech karet v kombu. Tyto karty otoc licem dold na znameni,
Ze jsi zvirata shromazdil a skryl v dZungli. Bodovy pfirlstek

si zaznamenej pomoci Zetond pocitadla.

Kombo muze mit libovolny tvar, ale vSechny karty musi sousedit
(pres stranu, nikoli pres roh!). V kazdém tahu mizes vytvorit
jen 1 kombo, proto se snaz, aby stalo za to! Poté, co vytvoris
kombo, mlzes jesté vykladat dalsi karty a aktivovat jejich efekty.
Nebo muzes svij tah skondit.



EFEKTY KARET

HYPNO se neda pouzit na jinou kartu HYPNO.

za kazdou kartu, kterd ti zdstala v ruce.

SURI: VEZMI SI KARTU. Surikati kamaradi t& podrzi. Vezmi si 1 novou kartu z dobiractho bali¢ku do ruky.

HYPNO: VYMEN KARTU. Hadi pohled je zZlomocny. Vezmi si libovolnou aktivni kartu z hraci plochy do ruky
a kartu HYPNO polo7 na jeji misto. Kartu HYPNO muzes poloZit i na prazdné pole, ale tim ztraci svlj efekt.

PAPO: ZiSKE) EXTRA BODY. Roztandi vlastni tlupu, totiz tlapu. Poté, co umisti$ tuto kartu, ziskag 1 bod

CROC: SKRY) 2 KARTY A ZiSKE) BODY. Postavat blizko Feky je nebezpeiné. Obrat 1 nebo 2 aktivni
karty licem dold. Za kazdou ziskas 1 extra bod. CROC mUze skryt jinou kartu CROC, ale ne sebe samého.

i E,' : Jeji efekt se tim neaktivuje, ale znovu ji Ize vyuzit do komba.

z dobiraciho bali¢ku. S témito kartami mazes dal pokracovat ve hre.

é KDYZ JE PLOCHA PLNA Iﬁ

Poté, co se vylozi karta na posledni volné misto plochy a pripadné se aktivuje
jeji efekt, posbirejte z plochy vsechny skryté karty a odlozte je na odhazovaci
balicek. Aktivni karty z(stdvaji stale na svych mistech na plose.

Pokud se cela plocha zaplni vyhradné aktivnimi kartami, vSechny karty
kromé rohovych odeberte a odlozte je na odhazovaci balicek.

V obou pripadech tah hrace pokracuje.

A KDYZ DOJDE BALICEK KARET

Pokud dojdou karty v dolizavacim balicku uprostied hraci plochy,
zamichejte odhazovaci balicek a vytvorte z néj novy dobiraci balicek.

( BUDOVANI SMECKY (KOMBA) — FASA

VULT: ODPKRYJ 1 KARTU. Dr. VULT dokaZe obnovit skrytou kartu. Obrat 1 skrytou kartu licem vzhiiru.

Nékdo ma dlouhé prsty, jiny krk jako jefab. Posun 1 libovolnou kartu na plose
(skrytou nebo aktivni) na sousedni volné pole. GIFFE m{Ze posunout jinou kartu GIFFE, ale ne sebe samu.

KONG: VYMEN SI KARTY V RUCE. Prask—bum—plac! Kong vyzene viechny, ktefi se na tebe nalepili,
a privede novou tlupu. Odhod zbylé karty ze své ruky na odhazovaci balicek a vezmi si stejny pocet karet

Y CHAO: M NIC. Pan masek. Pravé jedna karta CHAO mUze zménit barvu a doplnit tak libovolné kombo. Jeho hodnota
se téZ méni na hodnotu karet, se kterymi tvori kombo. CHAO napodobuje jen barvu a hodnotu karty, nikoli jeji efekt.
Karty CHAO mUzZou vytvorit viastni kombo ze sebe samych. Pak ma kazda karta v kombu hodnotu 1.
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» Do svého komba muZes pouzit vsechny sousedici aktivni karty stejné barvy,
i ty, které vylozili protihraci.

* Ano, kombo jinych zvifat mlze obsahovat pouze jednu kartu CHAO, ktera
funguje jako zZolik.

* Nez skryjes kombo v dZzungli, mGzes ho rozsitit o dalsi karty stejné barvy.

| po tom, co ho skryjes, mizes vykladat jiné karty a vyuzivat jejich efekty.
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KdyZ néktery hrac¢ prekona hranici 77 bodt, dohrava se posledni kolo. Hra konci
v momenté, kdyZz ma kazdy hrac stejny pocet odehranych taht. Vitézem hry a
kradlem zvitat je hrac¢ s nejvyssim poctem bodd. V pripadé remizy rozhoduje
pocet bodl nasbiranych v poslednim tahu.

TIPY KE HRE

= Pokud si chcete hru zrychlit, hrajte na nizsi
pocet bodU, napriklad na 50. Zvysite tim ale
podil nahody. Naopak, pokud chcete podil
nahody sniZit, hrajte hru na vice bodu, napf.
na 100. Hru tim zaroven prodlouZite.

» Hra s vyhodou. Pokud hraje napriklad
dospély s détmi, mohou déti zacit s vyhodou,
a to tak, Ze si na svych pocitadlech nastavi
pocatecni bodovy vklad, napriklad 10 nebo
15 bodd.

» Dalsi tipy a rady najdete na lorisgames.cz Q.‘

Kombo Afrika

Vyvoj hry konzultovala

a hru vydala smecka

© Loris Games, s. r. 0., 2019
www.lorisgames.cz
hry@Ilorisgames.cz

Games

Autor herniho konceptu a ilustraci a kral zvirat:
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#KOMBOAFRIKA

Zvirata! Pomozte hru zviditelnit v internetové dzungli. Podélte se
s nami o své zazitky ze hry pod hashtagem #KomboAfrika :)

a oznaéte nas. Také nam muzete dat hodnoceni na Heureka.cz/.sk,
Hrajeme.cz, Zatrolenehry.cz, Deskozrout.cz a nebo
Boardgamegeek.com. ;-)

CHCETE SLYSET TAM-TAMY?
SLEDUJTE NAS NA SOCIALNICH SiTicH!

www.facebook.com/LorisGames
www.facebook.com/nerogames.sk

www.instagram.com/lorisgames_czsk
www.instagram.com/nerogames.sk
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