Karepauzu pRicHvsTal ROMAIN CATERDJIAN A THEO RIVIERE, iwstrovat GREG BALDWIN

Na tajném a odlehlém mist& své dvefe pravé otevird Kavdrna priser.

Tohle jedinecné, lidem zapovézené zafizeni je stvofené poskytovat ty nejlepsi kavové zdZitky
vietné Vystredniho boZessa, Rex-pressa, Vanilkového Apokalypsa nebo Slizloccina!
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V Kavimé priser se pije na dvé rundy (kola). Hraci umistuji karty Priser doprostied stolu,
aby jim zpdtky donesly Zetony Kafi.

Hrac, ktery ma v sobé na konci druhé rundy nejvice Kafi, vyhrava.
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Cripyavrn
PRIPRAVA PRED HROU

Viyberte 5 rodd Priser, se kterymi budete hrdt. Navrhy najdete v Menu.
Ostatni Prisery vratte do krabice, v této hie je nebudete potiebovat.

Letony Kaff nachystejte viem na dosah.
N&které PriSery pracuji se zvldstnimi Zetony. Nechte je také po ruce (omrknéte Prehled priser).

Uprostied stolu si nechte dostatek mista, budete je potfebovat pro Prisery.

PRIPRAVA PRED KAZDOU RUNDOU

Tamichejte karty Priser a kazdému hrdci rozdejte 10 Priser (12, pokud hraji jen 2 hrdci).
S ostatnimi kartami se nehraje, odlozte je.

Kazdy hrdc si vybere 3 Pisery a poloZi je licem doli pied sebe. Budou tvoiit Zadni finii.
Na svou Zadni finii se kazdy hra¢ mize bghem hry kdykoliv podivat.

Hrdci poté vsichni najednou rozlozi své zbyvajici Prisery licem nahoru pred Zadni finii,
budou tvofit Predni finii.

Iatind hrdc, ktery md nejméné Zetond Kaff, v pfipadé rovnosti ten, kdo naposledy vidél
Hvézdné vdlky.”

*takie si pred hrou — ty dobré dily — nezapomeiite zkouknout!
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BILA KAVA je idedlni kombinace pro zatdteéniky.

Doporucujeme tuto kombinaci pro prni 2 i 3 hry.
Poté budete pripraveni pustit se do Menu s 18 kdvami rozdélenymi podle Sily!

NiZE JE PRIKLAD PRIPRAVENE HRY BILA KAVA PRO 3 HRACE.

Vimnée si, 7e hrci majf pripravené Zetony Susenek (Susosaurus) o Slehacky (Snorchi).
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Kavdrna priser se hraje na 2 rundy (kola). Hrdci vyuZivaji rizné PiSery, aby nasbirali
co nejvice Zetond Kafi. Vyhrdva hrdc, ktery jich md na konci druhé rundy nejvic.

HERNi RUNDY

Na zacdtku kazdé rundy pripravte hru podle popisu na strandch 2 a 3.

§ (Jak se hyaje | :

- Hedti hrajf postupnd od zatinaiiciho hrdce.
Kazdy musi behem svého tahu zahrdt ndsledujici akce (v tomto pofadi):

1. Vybere si Pfiseru z Predni linie libovolného hrdce (véetné sebe), kterd md vice neZ fii cleny.

2. Umisti vybranou Piiseru doprostied stolu.

3. Pouiije specidlni schopnost této Priery.

=> Poté je na fadé hrac po levici.
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« Povimka 0: Zadny hrdé nesmi mit ve své Predni linii ani ve své
% Zadni linii méné neZ i karty Priser.
E
g

Poznimka 1: Nekteré rody Piser nemaji specidini schopnosti.
Poznima 2: Nekters Piery pouzivaii Zefony. Pocet Zetond je omezenj.
Stvd se to sice ziidka, ale Zetond méZe byt nedostatek. Pokud vds i
schopnost PiiSery (a prislusny Zeton) zajimd, radgji si pospéste.
PozNAMKA 3: (Ctes-1 tahle pravidia sdm, nikomu tenhfe fip nefikej...)

Na jedné PiiSere v Predn nii miZe bjt jeden i vice Zefond.
Poznimia 4: Mize se stdt (napiiklad ke konci rundy), Ze zahrajefe
Pieru, jeji? schopnost jiZ nebude proveditelnd. Jde o vyjimecnou ukdzku -

E’ l dobré hry soupeit. V takovém pripade se schopnost PiSery neprovede.
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Runda koni ve chvili, kdy md kazdy z hrdci ve své Predni finii 1 pouze 3 Prisery.

Poté je Cas rozdélit Zetony Kaff. Kazdy hra€ odhali Piisery ze své Zadni linie 2
(nechte je vzadu, oddélens od ostatnich karet).

Pozndmka: Urcité specidlni schopnosti mohou odhalit nékteré Piery ze Zodni linie vz béhem kola.

U kazdého rodu Priser uprostied stolu 3 urcete, ktery z hrdci md ve své Predni

vov

a Zadni linii nejvice karet Pfiser tohoto rodu. Prisery v Zadni linii poitejte dvakrat!

Hrdc, ktery md u daného rodu nejvice karet Pfiser, ziskavd tolik Zetond Kafi, kolik Priser
piislusného rodu je uprostied stolu. Pii rovnosti neziskavd Kafe nikdo.

Jakmile jsou vSechny Zetony Koff rozddny, zaind druhd runda.
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Hra konti po druhé runds.

Vyhrdva hraé, ktery md nejvice Zeton Kafi. Pfi rovnosti vyhrdva hrdc, ktery ziskal vice
Zetond Kafi ve druhé rundé (Zetony Susenek a Mumii se nepoCitaji). Pokud se ani takto
nerozhodne, hrddi se o vitézstvi déli...

...anebo si mizete stiihnout. Leda by nékdo z rodiny hrdce pracoval v kavdrng, pak vyhrdvd vidy on.




Jaka smila...
Remiza mezi Hrdcem 1 a Hrdcem 3.

{ ww Nikdo nedostane 4 Kafe.
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Priklad s rodem Rex:

Hrac 2 md 2 karty Rexe: Zddného v Prednf finii a 2 v Zadnf finii,
ktefi se zapocitdvaji dvojndsobné. To znamend, Ze md 4 Rexe.

Hrac 3 md taky 2 karty Rexe: 1 ve své Prednf finii a 1 v Zadnf finii,
ktery se zapotitdvd dvojndsobné. To znamend, 7e md 3 Rexe.

Hrac 2 vitézi o ziskavd 2 Kafe ndleZejici 2 Rexdm uprostied stolu.
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SNORCHL: Vezemi i 1 7eton Slehacky. Pfi remize, napfiklad kdy se
na kondi kola rozdavaji Zetony Kafi, vyhrdva hrdc, ktery md vice Slehacky.
Na kondi rundy Slehacka zkysne, odloZ ji.

Mezi Snorchly se rozmohl trend délat selfitka s kafem a hodit je na Pfsagram.
Sleduj hashtag #KavarnaPriser.

REX: Vyméi jednu Priseru ze své Zadni linie s Piiserou ze své Predn linie.
0bé zistanou odkryté.

Tito obtloustlf dinosaufi maijf blize k francouzskému buldozkovi ne7 k T-Rexovi.
Navic jsou to notoricti zdvisldci na kofeinu.

SUSOSAURUS: Vezmi si 1 7eton Susenky. Susenky ti zbstdvaji po celou
dobu hry. Hrdg, ktery md na konci hry nejvice Susenek, ziskd 5 Kafi

P¥i remize ziskavd 5 Kaff hrd¢, ktery md na konci druhé rundy nejvice Slehacky.
Je-li vysledek stdle nerozhodny, neziskdva Kofe nikdo.
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KOMARZ Vezmi si 1 Kafe.

Vsudypiitomni v mokfindch, vysaji i Komai... kafe.




SOMRAK: Zeptej se jednoho hrdce, jestli md ve své Zadni finii Prisery
konkrétniho rodu, napf.: ,Mds v zadni fadé Rexe?”

Pokud ano, odhali ji a ty ziskavds 2 Kofe.
Pokud ne, ziskdvd 2 Kafe on.

Pozndmka: Pokud md dotazovany hrd ve své Zadni finii vice neZ jedno Zddanou
Priseru, ukdZe pouze jednu.

BOBEK: Polo jeden 7eton Bobecku na kartu kterékoliv Prednf finie.
S fouto kartou neni mozné pohnout ani Zddnou specidini schopnosti.
Ladny hrdc nemdZe mit na své Predni finii vice neZ i Bobecky.
Bobecky na konci rundy zetleji — odlozte je.

,Po jednom... jsem uklouzl a padal vstiic druhému...”

FRNAK: Poloz 1 Kafe na jakoukoliv kartu ve kterskoliv Predni finii.
Pokud n&ktery hrdc touto Priserou pohne (véetné specidlnich schopnosti),
vezme si toto Kafe. Pokud Kafe zistane na hrdcové Prisefe do konce rundy,
ziskavd je on.

Pozndmka: Pokud je Prisera, na které je Kafe poloZeno, presunuta nebo odkryta
jinou schopnosti, Kafe ziskdvd hrdc, ktery tuto schopnost pouzil.

SLIZLAK: Kazdy Shizldk uprostied stolu na kondi rundy dévd 2 Kofe
namisto obvyklého 1.

Pozndmka: Shizldk nemd pii pohybu Zddnou specidini schopnost.

“ding to cheete slyset celé?
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S(HiZOKLOP: Hrdc, ktery md na kondi rundy nejvice Priser tohoto rody,
ziskavd, nebo ztrdci, tolik Kafi, kolik je celkem vyznaceno na Schizoklopich
kartdch uprostted stolu. Obwykly zisk 1 Kafe za kartu zde neplati.

Pozndmka: Schizoklop nemd pfi pohybu Zddnou specidlni schopnost.

KARALAMA: Hrdc, ktery md na konci kola nejvice Piiser tohoto
rodu, ziskdva Kafe podle riznorodosti symboli na kartdch Karaldma
uprostied stolu.

Obvykly zisk 1 Kafe zde neplati. Misto toho hrdc ziskd 1/3/6/10 Kaff
20 1/2/3/4 riizné symboly.

Pozndmka: Karaldma nemd pii pohybu Zdnou specidlni schopnost.
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FIFLENA: Vymsii jednu kartu ze své Predni finie s jednou kartou
76 stedu stolu.

Pozor! Nejeden ctihodny muz v jeji blizkosti znenaddni zmizel.

— MUMCA: piierava: N ZACiTkU HRY POLOZTE MUMCINY ZETONY LiCEM DOLU VEDLE JEJHO SALKU.
Vezmi si ndhodn& dva Mumciny Zetony. Zatimeo jsou stdle licem dold, jeden z nich poloZ
na Piiseru v libovolné Prednf finii. Druhy Zeton si nech. Hrdé, ktery si tuto Priseru vybere,
ziskd Mumcin Zeton. Vlastnici Mumcinych Zetond se na né mohou kdykoliv podivat,
ostatnim ale zlstdvaii po celou hru skryté. Mumciny Zetony vlostnikim zGstanou

i do druhé rundy. Zetony, které zstaly na PfiSerdch, se na konci obou rund odhodi.

Nejzhavejss Piiseny « jejich schapmoty

Na konci hry kazdy hra¢ odhali své Mumciny Zetony. Kdva se proméni v Zetony Kafe.
5 Navic kazdy hrag ziskd ¢ ztrati body podle poctu Kosti. Pfi lichém poctu svjch Kosti
ztrdci 3 Kafe, pfi sudém pottu svych Kosti ziskd tolik Kaff, kolik md Kosti.
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Qbtiznost hry — méli byste odehrdt asi 15 her, neZ prejdete na v
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Veﬁ%o&'f km‘i’: % Maly kelimek pro 23 hrdce % Velkyj kelimek pro 45 hrdci

Vichni barista legenddmi Kavarny piiser hrdé predstavuje své Menv. Je nescetnymi testy provérené,
il za dokonalou chuf kazdému hrdci od Cerstvé zasvécenych po noforické kofeinové zdvisldky.
(Testovdno na priserdch v nelidskych podminkdch.)

A se propijete celjm Menu, klidné si zkuste namichat svou viastni smés. Budte ale opatrni.

Nevhodné sestavend kombinace mize chutnat jako vodicka na mouchy, nebo vds naopak vystreli
7 ponoiek. Zrikdme se jakékoliv odpovédnosti zo piipadné zaZivacf potize.
Tym Kavdrny priser
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Pro novdcky Kavdrny priser, ktefi chi&jf objevit néco nového. Idedlni pro pruni hry.
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PODAVANO S BOBECKY... Doddvky jsou omezené.

v
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PODAVANO V DERAVEM SALKU! Tato prastard fradice sahd zpét a7 k burburskym vulkum mezi Pnsemml a lidmi.
V téch Casech poddvala Kavdrna priser kavu vjhradné v Salcich d&ravych jako cednik, takZe ji Prlser‘y mohly vypit bez zdrZovdni.
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§ Tajemstii podbuidon
KAVA, KTERA NEVONi SVEZE JAKO RUZE KVET..
Chut je jemnd, ale ten odér... trochu moc silny, zejména pro lidi s nosem...

6§ Slizleccine

, IBLUNK ZBLCHT ZBLM ZVCHCT CVACHT ZVCHCT" zajdsd Slizldk, kdyz ndhodou objevi tuto kuvu
Mohli bychom to pieloZit jako: ,Moje télo, moje duse, moje kafe!” 4

§ Swerchir
PODAVANO S DVOUBAREVNOU SLEHACKOU! Zoméstnanci Kavéirny pf:ier se rddi bovi tim, Ze nechaji novacky zaviit oti a hddat,
ktery druh 3lehacky ochutnaji. (Nechtgjte vadat, z ceho je ta tmavsi vyrobend.)
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Legendy mluvi o Ndpoji, ktery viechny umele a do temnoty svafi. Rod Fiflen tento po francouzsku vafeny ndpoj popi,
jak je den dlouhy, v nadgji na nalezeni Jednoho ndpoje, ktery vlddne v3em.

6 Kafe svorcovéhe knile

Maiic kofeny v letopisech Zebravjch Priser, tato kdva musi byt nabidnuta dalsi PFisere, jinak bude provinilec pohlcen
boufi hefmdnkového caje, jak pravi legenda.

6§ Rex-phesss surto A

Po staletich védeckého vjzkumu objevil rod Rexi idedini recept: Nalej vodu, pridej kafe, s
Jak vidite, Rexové nejsou nejostrejsimi tuzkami v pendle.

© Owjite Diissr ¢ 8 B

PODAVANO SE SPECIALNIMI SUSENKAMI. Jde o idedini kombinaci, pokud zrovna nemdte narozeniny. Vetakovém piipads se z vds
s velkou pravd&podabnosti stane SiSosaurus. | kdyZ, pokud jste nevérnj manzel nebo hledany uprchlik, mohla by vam zména
identity prijit vhod.

% Nezndma bfupina trémavii

=
Voda, ze které se fato kdva vafi, pochdzi z tajné podzemni jeskyné skiyté pod Kavdrnou priser. Jejf konzumace navraci davno-
ztracené vzpominky, napiiklad na prvni Sdlek kavy G instinktivai strach z aje. >

»



Karalmoveé objevili vysoce sofistikovany proces karamelkovani. Baristé priddvaji peclivé odméfenou smés karamelek,
s perfekinim nacasovdnim v preciznim ohlu, takze karamelky absorbuji kévu, avsak stdle zistanou plavat na hlading.

Pdvodné tekutina hromadného niceni pouzivand za vdlek Priser s lidmi. Po podplsu mirové dohody koup|| PSoukofuk Chrochtomluvny
posledni kousek a pridal Speficku vanilky. Nad touto kévou pak recitoval svou poezi.

Dokonalé, pokud se chcete zbavit stfevni mikrofléry, svoji zahrady nebo hluénych souseds.
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Pozorovat trdvu rist a listi padat pfi popijen Fiflatta je v Kavdrné pfiser vicholem blahobytu.
Jen nemnoha Piserdm je tohoto boZského potéSeni dopfdno.

§ Vetke Diicso

Vyplni dutiny. Nase dsta mohou byt pro Piisery skvélou chovnou stanici. Tato kdva pfindsi novorozené piiery do kazdé vasi dutiny.
Kazdé ustknuti prindsi zadostiucinéni v podobs stvoreni nového Zivota.




